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Predhovor

Stucasnu spolocnost’ vyrazne ovplyvituje dynamicky rozvoj digitdlnych technoldgii, ktory
zasahuje do vSetkych oblasti Zivota ¢loveka. Digitalizacia, automatizacia, rozvoj informa¢nych
technoldgii a nastup umelej inteligencie vytvaraji nové poziadavky na vzdelavanie a rozvoj
kompetencii ziakov. Informatika sa preto stava jednou z klI'aicovych vzdelavacich oblasti, ktora
pripravuje Ziakov na zivot a pracu v digitalnej spolo¢nosti.

Vyznam informatiky v zdkladnom vzdelavani nespociva iba v osvojovani si technickych
zruénosti pri praci s digitdlnymi technoldgiami. Jej cielom je rozvijat’ informatické
a algoritmické myslenie, schopnosti rieSit’ problémy, kriticky hodnotit’ informacie, efektivne
komunikovat’ a bezpecne vyuzivat' digitdlne technologie. Tieto kompetencie patria medzi
zakladné predpoklady Gspesného fungovania jednotliveca v 21. storo¢i.

Délezitym medznikom v oblasti slovenského Skolstva sa stala kurikularna reforma zékladného
vzdelavania. T4 priniesla novy Statny vzdelavaci program zaloZeny na kompetenénom modeli
vzdeldvania a organizécii vzdeldvania do troch na seba nadvézujtcich cyklov. Reforma kladie
doraz na rozvoj gramotnosti, kritického myslenia, samostatnosti Ziakov a prepojenie
vzdelavania s redlnym zivotom (Ministerstvo Skolstva, vyskumu, vyvoja a mladeze SR, 2023).
Nové kurikulum zaroven reflektuje aktualne technologické zmeny a potreby spoloc¢nosti.
V aktudlnych kurikuldrnych dokumentoch sa Al gramotnost’ objavuje ako nova prierezova
gramotnost’. Jej cielom je rozvijat’ u ziakov schopnost’ porozumiet’ principom fungovania
umelej inteligencie, kriticky vyhodnocovat’ jej vystupy a vyuzivat’ Al nastroje zodpovednym
sposobom. Implementacia Al gramotnosti do zdkladného vzdelavania predstavuje dolezity krok
smerom k modernizacii vzdeldvacieho systému a priprave ziakov na buduce vyzvy digitalnej
spolo¢nosti (Ministerstvo Skolstva, vyskumu, vyvoja a mladeze SR, 2026).

Predkladana publikacia Didaktika informatiky na zdkladnej skole reaguje na aktudlne zmeny
vo vzdeldvacom systéme a reflektuje poZiadavky nového kurikula. Publikacia poskytuje
teoretické aj metodické vychodiskd pre vyucovanie informatiky v podmienkach zékladnych
S§kol a nizsich ro¢nikov osemro¢nych gymnazii. Osobitnd pozornost’ je venovana vzdelavacim
cyklom, digitalnym kompetenciam, vyuZivaniu digitdlnych technoldgii vo vyucovani, umelej
inteligencii, kyberbezpecnosti a modernym vyucovacim metodam.

Cielom publikacie je poskytnit’ Studentom ucitel'skych Studijnych programov, ucitelom
informatiky, pedagogickym zamestnancom a dal§$im odbornikom komplexny pohlad
na didaktiku informatiky v podmienkach sucasného zdkladného vzdelavania. Publikacia
zaroven ponuka metodické odporucania, priklady dobrej praxe a podnety pre efektivnu
realizdciu vyu€ovania informatiky v stlade s poziadavkami kurikularnej reformy.
Terminologicka poznamka

V texte publikicie sa pouziva medzindrodne zauzivand skratka Al (Artificial Intelligence)
namiesto slovenského ekvivalentu Ul (umeld inteligencia), a to vzhl'adom na jej rozSirené
pouzivanie v odbornych, pedagogickych a technologickych materidloch.



1 Didaktika informatiky ako vedna disciplina

Ciele kapitoly
Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
o charakterizovat’ didaktiku informatiky ako vednu disciplinu,
e vysvetlit’ postavenie didaktiky informatiky v systéme pedagogickych vied,
o identifikovat’ zékladné ulohy didaktiky informatiky,
e opisat’ vyvoj vyuCovania informatiky,
e charakterizovat’ sucasné trendy v informatickom vzdeldvani.

KPucové pojmy
didaktika informatiky, informatické vzdelavanie, digitdlna gramotnost’, informatické myslenie,
kurikulum, digitalne technologie

1.1 Charakteristika didaktiky informatiky

Didaktika informatiky predstavuje Specializovanti pedagogickl disciplinu, ktord sa zaoberd
tedriou a praxou vyucovania informatiky. Skima ciele, obsah, metddy, organizacné formy
a prostriedky vyucovania informatiky, pricom reflektuje technologicky rozvoj spolo¢nosti
a meniace sa poziadavky na vzdelavanie.

Predmetom skumania didaktiky informatiky nie je iba odovzddvanie poznatkov z oblasti
informatiky, ale aj rozvoj informatického myslenia, digitalnej gramotnosti, algoritmického
rieSenia problémov a schopnosti efektivne vyuzivat’ digitalne technoldgie v roznych oblastiach
zZivota.

Didaktika informatiky vznikala postupne spolu s rozvojom informa¢nych a komunika¢nych
technologii. Spociatku bolo vyucovanie informatiky orientované najmid na ovladanie
technoldgii a pouzivatel'skych zru€nosti. V sucasnosti sa kladie doraz na rozvoj informatického
myslenia, rieSenia problémov a tvorivého vyuzivania digitalnych technologii (Blaho, 2023).

1.2 Postavenie didaktiky informatiky v systéme pedagogickych vied

Didaktika informatiky patri medzi odborové didaktiky. Nadvédzuje na vSeobecnt didaktiku,
pedagogiku, psychologiu, informatiku a d’alSie vedné discipliny.

Jej interdisciplinarny charakter vyplyva zo skutocnosti, Ze prepdja poznatky z pedagogickych
vied s poznatkami informatiky a digitdlnych technoldgii. Didaktika informatiky vyuZiva
aj poznatky z kognitivnej psychologie, ktoré pomahaji vysvetlovat’ procesy ucenia sa, rieSenia
problémov a rozvoja algoritmického myslenia.

Didaktika informatiky zaroven reaguje na spolocenské zmeny suvisiace s digitalizaciou,
automatizaciou a rozvojom umelej inteligencie. Specifickost’ didaktiky informatiky spo¢iva
aj v dynamickom vyvoji samotného odboru. Na rozdiel od mnohych tradi¢nych vyucovacich
predmetov sa obsah informatiky meni v zavislosti od technologického pokroku a spolocenskych
potrieb. Didaktika informatiky preto musi priebezne reagovat’ na vznik novych technologii,
digitdlnych nastrojov a foriem komunikacie. TaktieZ sa zameriava nielen na osvojovanie
vedomosti, ale aj na rozvoj schopnosti riesit’ problémy, tvorivo pracovat s informdaciami
a efektivne vyuzivat’ digitalne technologie v roznych Zivotnych situdciach. Ucitel’ informatiky
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uz nie je iba sprostredkovatelom technickych poznatkov, ale stdva sa sprievodcom ziaka
v digitdlnom prostredi (Kalas, 2022).

1.3 Ulohy didaktiky informatiky

Medzi zékladné tlohy didaktiky informatiky patria:

o formulovanie ciel'ov informatického vzdelavania,

e vyber a Struktirovanie obsahu uciva,

e navrh vhodnych vyucovacich metod,

o tvorba didaktickych prostriedkov,

o skuimanie efektivnosti vyuCovania informatiky,

e podpora rozvoja digitdlnych kompetencii ziakov,

e rozvoj informatického a algoritmického myslenia,

e implementacia modernych technologii do vyucovania.
Sucasnad didaktika informatiky reaguje aj na aktualne technologické trendy vratane umelej
inteligencie, digitalnej bezpe¢nosti a kybernetickej ochrany (MSVVaM SR, 2026).

1.4 Vyvoj vyucovania informatiky

Vyucovanie informatiky preslo pocas poslednych desatro¢i vyraznym vyvojom. Prvé formy
informatického vzdelavania boli orientované predovsetkym na oboznamovanie sa s vypoctovou
technikou a zékladmi programovania.

Neskor sa pozornost’ presunula na rozvoj pouzivatel'skych zru¢nosti a digitdlnej gramotnosti.
Stucasné kurikuldrne dokumenty vSak zdoraziiuji potrebu rozvijat' najmd informatické
myslenie, schopnost’ riesit problémy, algoritmizovat ulohy a tvorivo vyuzivat digitalne
technolégie. Ivan Kala§ upozoriiuje na potrebu jasného odliSovania digitadlnej gramotnosti
od informatiky a zdoraziiuje vyznam informatickej gramotnosti ako jedného z kl'icovych
cielov sucasného vzdelavania. Rozvoj informatického myslenia sa v st€asnosti povazuje
za jednu z kI'i€ovych kompetencii 21. storocia.

Vyznamnou zmenou vo vyucovani informatiky bol aj posun od pasivneho osvojovania
poznatkov k aktivnej tvorbe digitdlnych produktov. Ziaci uz nie su iba pouZivatemi
technologii, ale stavaji sa tvorcami programov, prezenticii, multimedidlneho obsahu
¢1 jednoduchych digitalnych rieSeni. Tento pristup podporuje rozvoj tvorivosti, samostatnosti
a schopnosti aplikovat’ ziskané poznatky pri rieSeni praktickych problémov. Sucastou
kurikularnej reformy je aj prechod na vzdeldvacie cykly, ktoré umoZziuju systematickejSie
rozvijat’ kompetencie ziakov v jednotlivych etapach vzdelavania (Kalas, 2023).

1.5 Sucasné trendy v didaktike informatiky

Medzi najvyznamnejsie trendy sucasného informatického vzdeldvania patria:
e rozvoj informatického myslenia,
e algoritmizécia a programovanie,
e vyuzivanie edukacnej robotiky,
e rozvoj digitalnej gramotnosti,
o projektové vyucovanie,

11



e STEM a STEAM vzdelavanie,

o gamifikécia,

e vyuzivanie cloudovych technologii,

o implementacia umelej inteligencie do vzdelavania,

e rozvoj Al gramotnosti.
Stidasné pristupy zdéraziiuju aktivnu Glohu Ziaka vo vyudovacom procese. Ziaci sa uéia
prostrednictvom objavovania, experimentovania, rieSenia problémov a tvorby vlastnych
digitalnych produktov. Informatické myslenie je pritom vnimané ako kompetencia vyuzitel'na
aj mimo oblasti informatiky a predstavuje jeden z predpokladov uspesného fungovania
jednotlivca v digitalnej spolo¢nosti (Blaho, 2023).

Zhrnutie kapitoly

Didaktiku informatiky mozno definovat’ ako interdisciplinarnu vednu disciplinu zaoberajucu
sa tedriou a praxou vyucovania informatiky. Jej cielom je vytvéarat’ podmienky pre efektivny
rozvoj digitdlnych kompetencii, informatického myslenia a schopnosti rieSit’ problémy.
Sucasné trendy reflektuju technologicky vyvoj spolo¢nosti, kurikularnu reformu a rastici
vyznam umelej inteligencie vo vzdelavani.

Kontrolné a diskusné otazky
1. Co skiima didaktika informatiky?
Aké je postavenie didaktiky informatiky v systéme pedagogickych vied?
Aké st hlavné ulohy didaktiky informatiky?
Ako sa menilo vyu€ovanie informatiky v priebehu casu?
Ktor¢ trendy ovplyviiuju sti€¢asné informatické vzdelavanie?

kb
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2 Informatika v zakladnom vzdelavani

Ciele kapitoly
Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
o charakterizovat’ postavenie informatiky v zdkladnom vzdelavani,
e vysvetlit’ vyznam digitalnej gramotnosti,
o opisat’ informatické myslenie ako sucast’ vzdelavania,
e charakterizovat’ digitdlne kompetencie ziakov,
o vysvetlit’ vyznam informatiky v kontexte kurikularnej reformy,
« charakterizovat’ obsahové oblasti informatiky podl'a aktualneho Statneho vzdelavacieho
programu.

KPucové pojmy
informatika, digitdlna gramotnost’, informatické myslenie, digitalne kompetencie, kurikulum,
Al gramotnost’, digitdlne technologie, informatickd gramotnost’, obsahové oblasti informatiky

2.1 Postavenie informatiky v zakladnom vzdelavani

Informatika patri medzi dolezit¢ vzdeldvacie oblasti sucasného Skolstva. Jej postavenie
sa v poslednych desatroCiach vyrazne zmenilo, priCom z pévodného dorazu na ovladanie
technoldgii sa postupne presunula k rozvoju informatickej gramotnosti, digitalnych
kompetencii a informatického myslenia a schopnosti riesit’ problémy (Kalas, 2023).

Stcasné chapanie informatiky presahuje radmec technickych zruénosti. Predmet informatika
vedie ziakov k efektivnemu vyuzivaniu digitadlnych technoldgii, kritickému hodnoteniu
informadcii, tvorivému rieSeniu problémov a bezpe¢nému spravaniu v digitdlnom prostredi.
Informatika zaroven podporuje rozvoj logického a analytického myslenia, ktoré je vyuzite'né
aj v inych vzdelavacich oblastiach (Kalas, 2022).

Vyznam informatiky vzrastol aj v dosledku digitalizacie spolocnosti, rozvoja online
komunikacie a rozmachu umelej inteligencie. Digitdlne technoldgie sa stali prirodzenou
suCastou kazdodenného zivota, €o vytvara nové poZiadavky na vzdeldvanie ziakov
uZ od primarneho stupna vzdelavania.

Informatika preto zohrava vyznamnu ulohu pri priprave Ziakov na zivot v digitalnej spolocnosti
a jej vyucovanie si vyZaduje vyuzivanie vhodnych metod, foriem a didaktickych prostriedkov
podporujicich aktivne u€enie a rozvoj kI'i¢ovych kompetencii.

2.2 Digitalna gramotnost’

Digitalna gramotnost’ predstavuje schopnost’ efektivne, bezpecne a kriticky vyuzivat’ digitalne
technoldgie pri praci, komunikécii, vzdeldvani a rieSeni problémov. Zahtiia technické zrucnosti,
schopnost’ vyhl'adavat’, hodnotit’ a spracovavat’ informécie, ale aj porozumenie spolo¢enskym,
etickym a bezpecnostnym aspektom digitalnych technolégii (Kalas, 2013).

V podmienkach zakladného vzdelavania je dolezité rozvijat’ digitdlnu gramotnost’ systematicky
a vekovo primerane. Ziaci by mali ziskavat' skiisenosti s roznymi digitdlnymi néstrojmi,
rozvijat’ bezpetné¢ navyky pri praci v online prostredi a ucit’ sa kriticky hodnotit’ digitalny
obsah.
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Kurikuldrna reforma zdoraziuje vyznam digitalnej gramotnosti ako jednej zo zékladnych
gramotnosti potrebnych pre Zivot v digitdlnej spoloénosti (MSVVaM SR, 2023).
Rozvoj digitalnej gramotnosti nemozno chapat’ ako tlohu jedného vyucovacieho predmetu.
Hoci informatika zohrava v tejto oblasti vyznamnu tlohu, digitdlne kompetencie sa rozvijaju
aj prostrednictvom d’al§ich vzdeldvacich oblasti, v ktorych ziaci vyuzivaji digitalne
technologie pri uceni, komunikacii a tvorbe vlastnych vystupov.
Dolezitym dokumentom v oblasti digitadlnych kompetencii je europsky ramec DigComp. Ten
definuje zékladné oblasti digitalnych kompetencii potrebnych pre zivot v digitalnej spolocnosti.
Medzi tieto oblasti patria:

e informacnd a datova gramotnost’,

o komunikécia a spolupraca,

o tvorba digitalneho obsahu,

e bezpecnost’,

e rieSenie problémov.
DigComp predstavuje jedno z vychodisk pre tvorbu kurikula a rozvoj digitalnych kompetencii
ziakov v zdkladnom vzdeldvani. Digitdlna gramotnost’ predstavuje vyznamnua sucast’ SirSie
chépanej informatickej gramotnosti rozvijanej vo vzdelavani (European Commission, 2022).

2.3 Informatické myslenie

Informatické myslenie predstavuje spdsob rieSenia problémov vyuzivajici principy
informatiky. Zahfiia schopnost’ analyzovat’ problém, rozdel'ovat’ ho na mensie Casti, vytvarat’
algoritmy, identifikovat’ opakujice sa vzory a hl'adat’ efektivne rieSenia.

Kala§ povazuje informatické myslenie za jednu z klucovych kompetencii stcasného
vzdeldvania, ktord umoznuje Ziakom tvorivo pristupovat’ k rieSeniu problémov a vyuZzivat
digitalne technologie aktivnym sposobom (Kalas, 2023).

Rozvoj informatického myslenia by mal byt prirodzenou sti¢astou vyucovania informatiky
uzod prvého vzdeldvacieho cyklu. V mladSom veku sa realizuje prostrednictvom
jednoduchych logickych uloh, hier a unplugged aktivit, neskor prostrednictvom algoritmizacie,
programovania a projektovych aktivit.

K rozvoju informatického myslenia vyrazne prispel Seymour Papert, ktory zdoraznoval aktivne
ucenie prostrednictvom tvorby a experimentovania. Papert vytvoril programovaci jazyk Logo,
prostrednictvom ktorého Ziaci rozvijali logické a algoritmické myslenie (Papert, 1980).
KonStruktivisticky pristup zdoraziluje, Ze Ziaci si poznatky vytvaraju vlastnou aktivitou,
rieSenim problémov a experimentovanim. Sucasné programovacie prostredia, ako Scratch alebo
Baltik Web, nadvizuji prave na tieto principy.

V sucasnosti sa rozvoj informatického myslenia nepovazuje vylucéne za siiCast’ programovania.
Jeho principy sa uplatiuji aj pri praci s informdciami, modelovani situacii, rieSeni
problémovych tloh a vyuzivani digitdlnych technologii v réznych vzdelavacich oblastiach.
Takyto pristup podporuje prepdjanie informatiky s dalSimi predmetmi a rozvoj
medzipredmetovych vztahov.
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2.4 Digitalne kompetencie Ziakov

Digitalne kompetencie predstavujii subor vedomosti, zrucnosti, postojov a schopnosti
potrebnych na efektivne vyuzivanie digitdlnych technologii. Suvisia s bezpe¢nym pouzivanim
technologii, komunikéaciou, tvorbou digitadlneho obsahu, rieSenim problémov a kritickym
myslenim.

V ramci zakladného vzdelavania sa digitilne kompetencie rozvijaja postupne v jednotlivych
vzdelavacich cykloch. Ziaci si digitalne kompetencie osvojuj nielen prostrednictvom prace
s digitalnymi technologiami, ale aj rieSenim problémovych uloh, spolupracou v digitdlnom
prostredi, tvorbou vlastného obsahu a zodpovednym vyuzivanim informacnych zdrojov.
Stucastou digitalnych kompetencii sa v sucasnosti stdva aj Al gramotnost, ktord zahfna
schopnost’ rozumiet’ principom fungovania umelej inteligencie, kriticky vyhodnocovat’ jej
vystupy a vyuzivat’ Al nastroje zodpovednym sposobom (MSVVaM SR, 2026).

Rozvoj digitalnych kompetencii by mal byt sucastou kazdodennych vzdelavacich aktivit
a prirodzene sa prepajat’ s obsahom jednotlivych vyucovacich predmetov. Ddéleziti ulohu
pritom zohréva vytvéranie podnetného vzdelavacieho prostredia s primeranym vyuzivanim
digitalnych technologii.

2.5 Informatika v kontexte kurikularnej reformy

Kurikularna reforma zakladného vzdelavania priniesla nové chapanie vzdeldvania zalozené
na kompetenc¢nom pristupe a organizacii vzdeldvania do troch vzdelavacich cyklov.
Informatika v novom kurikule ziskava dolezité postavenie, pretoze rozvija viaceré klucové
kompetencie ziakov vratane digitalnej gramotnosti, informatického myslenia, kritického
myslenia a schopnosti riesit’ problémy.

Délezitou zmenou je doraz na praktické vyuZitie poznatkov, medzipredmetové vztahy
a prepajanie informatiky s redlnym Zivotom. Ziaci maj byt vedeni k aktivnemu vyuzivaniu
digitalnych technoldgii, tvorivosti a samostatnosti pri rieSeni tloh.

Nové kurikulum zaroven reflektuje potrebu rozvoja Al gramotnosti a bezpe¢ného vyuZivania
digitalnych technolégii vo vzdelavani (MSVVaM SR, 2026).

Informatika tak v novom kurikule predstavuje vyznamny néstroj rozvoja kompetencii
potrebnych pre uspesné fungovanie Ziakov v digitalnej spolo¢nosti.

2.6 Struktira obsahu predmetu informatika podPa Stitneho vzdelivacieho programu

Aktualny Statny vzdelavaci program pre zakladné vzdelavanie organizuje obsah predmetu
informatika tak, aby podporoval systematicky rozvoj informatickej gramotnosti Ziakov
a nadvédznost’ vzdelavania medzi jednotlivymi vzdeldvacimi cyklami. Obsah vzdeldvania je
pre druhy a treti vzdelavaci cyklus usporiadany do troch zikladnych komponentov —
Programovanie, Udaje a Technolégie. Jednotlivé komponenty sa d’alej ¢lenia na tematické
celky, ktoré obsahuju vzdelavacie Standardy primerané veku Ziakov a oCakavanym vykonom
v prislusnom vzdelavacom cykle (MSVVaM SR, 2023).
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2.6.1 Programovanie

Komponent Programovanie je zamerany na rozvoj algoritmického myslenia a schopnosti riesit’
problémy prostrednictvom tvorby algoritmov a programov. Ziaci postupne analyzuju problémy,
navrhuju rieSenia, vytvdraju programy, interpretujii ich spravanie, testuju ich spravnost
a odstraniuji  chyby. Obsah je primerane prisposobeny veku ziakov a nadvézuje
od jednoduchych algoritmickych postupov az po rieSenie komplexnejSich problémov.

2.6.2 Udaje

Komponent Udaje rozvija schopnost’ Ziakov pracovat’ s informaciami a udajmi v digitalnom
prostredi. Ziaci sa u¢ia udaje ziskavat’, organizovat, spracuvat’, reprezentovat’ a interpretovat’
prostrednictvom vhodnych digitdlnych nastrojov. Sucast’'ou komponentu je aj rozvoj kritického
hodnotenia informacii a ich efektivneho vyuzivania pri rieSeni praktickych tloh.

2.6.3 Technoldgie

Komponent Technologie sa zameriava na poznavanie digitalnych zariadeni, softvéru,
pocitatovych sieti a online sluzieb. Ziaci ziskavaju poznatky o fungovani digitalnych
technoldgii a rozvijaju zrucnosti potrebné na ich bezpecné, efektivne a zodpovedné vyuZzivanie
v Skole aj v kazdodennom Zivote. St€astou komponentu je aj rozvoj digitalnej komunikacie,
spoluprace a bezpecného spravania v online prostredi.

Tri komponenty predmetu informatika sa vo vyu€ovani navzdjom prelinaju a vytvaraju uceleny
ramec pre rozvoj informatickej gramotnosti ziakov. Ich vzajomné prepajanie umoznuje rozvijat
nielen vedomosti a praktické zrucnosti, ale aj schopnost’ analyzovat problémy, kriticky
pracovat’ s informéciami a ucelne vyuzivat' digitadlne technologie pri rieSeni uloh z réznych
oblasti Zivota (MSVVaM SR, 2023).

Zhrnautie kapitoly

Informatika patri medzi dolezité¢ sucasti zakladného vzdeldvania a podporuje rozvoj
informatickej gramotnosti, digitdlnych kompetencii, informatického myslenia a schopnosti
ries$it’ problémy. Sucasné chéapanie informatiky presahuje ramec osvojovania si technickych
zru€nosti a zdoraziuje tvoriveé, kritické a zodpovedné vyuZivanie digitalnych technologii.
Kurikulédrna reforma zaroven posiliiuje rozvoj digitdlnej a Al gramotnosti ako kompetencii
potrebnych pre zivot v digitdlnej spoloCnosti. Obsah predmetu informatika je v druhom
a tretom vzdelavacom cykle organizovany do troch vzdjomne prepojenych komponentov —
Programovanie, Udaje a Technolégie, ktoré spoloéne vytvaraju zaklad pre systematicky rozvoj
informatickej gramotnosti Ziakov.

Kontrolné a diskusné otazky
1. Ako sa menilo postavenie informatiky v zdkladnom vzdelavani?
Co predstavuje digitalna gramotnost™?
Ako mozno charakterizovat’ informatické myslenie?
Aké digitalne kompetencie by mali ziaci rozvijat’?

nbk Wb

Aky vyznam ma informatika v kurikularnej reforme?
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3  Kurikulirna reforma a vzdelavacie cykly v zakladnom vzdelavani

Ciele kapitoly
Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
o charakterizovat’ kurikularnu reformu zakladného vzdelavania,
o vysvetlit kompetenény model vzdelavania,
e opisat’ cyklové usporiadanie zakladného vzdelavania,
e identifikovat’ zmeny vo vyucovani informatiky,
o vysvetlit’ postavenie Al gramotnosti v novom kurikule.

KPucové pojmy
kurikuldrna reforma, kompetenény model, vzdelavacie cykly, Statny vzdeldvaci program,
digitalna gramotnost’, Al gramotnost’, informatické vzdeldvanie

3.1 Reforma zakladného vzdelavania

Vzdelavaci systém na Slovensku prechadza v poslednych rokoch vyraznymi zmenami, ktorych
cielom je modernizdcia obsahu vzdeldvania a prisposobenie Skoly poziadavkdm sucasnej
spolocnosti. Jednou z najvyraznejSich zmien je kurikuldrna reforma zékladného vzdelavania,
ktora priniesla novy Stitny vzdelavaci program zalozeny na kompetenénom pristupe
a organizacii vzdelavania do troch na seba nadvizujucich vzdelavacich cyklov (MSVVaM SR,
2023).

Novy SVP zarovei zdoraziiuje gradaciu vzdelavacieho obsahu prostrednictvom vzdeldvacich
cyklov a jasnejsie odliSuje informatické myslenie od digitdlnej gramotnosti (Kalas, 2023).
Reforma reaguje na potrebu rozvijat’ u ziakov kompetencie potrebné pre zivot v digitalnej
a informacnej spolo¢nosti. Doraz sa kladie na kritické myslenie, rieSenie problémov, tvorivost’,
samostatnost’ a schopnost’ efektivne vyuzivat’ digitalne technologie.

Stucastou reformy je aj znizovanie dorazu na encyklopedické vedomosti a posililovanie
praktického vyuZitia poznatkov v redlnych situdciach. Vyucovanie sa orientuje viac na aktivitu
ziaka, spolupracu, projektové vyu€ovanie a medzipredmetové vztahy.

Vo vyucovani informatiky sa tieto zmeny prejavuju najma doérazom na rieSenie problémov,
tvorbu digitalnych produktov, rozvoj informatického myslenia a vyuZivanie projektovych
aktivit.

3.2 Kompeten¢ny model vzdelavania

Novy Statny vzdeldvaci program je zalozeny na kompetenénom modeli vzdelavania.
Kompetencie predstavuju stibor vedomosti, zru€nosti, postojov a hodnét, ktoré Ziak vyuziva
pri rieSeni rdznych Zivotnych situdcii.
V ramci zékladného vzdelavania sa rozvijaju viaceré gramotnosti a kompetencie, medzi ktoré
patria:

o (itatel'skd gramotnost’,

e matematicka gramotnost,

o digitalna gramotnost,

o obcianske kompetencie,
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e socidlne a komunikacné kompetencie,

e kritické myslenie,

e tvorivost’ a schopnost’ riesit’ problémy.
Informatika zohrava dolezitu tlohu najma pri rozvoji digitdlnej gramotnosti, informatického
myslenia a schopnosti efektivne pracovat’ s informaciami. Kompetencny model zaroven
podporuje prepajanie jednotlivych vzdelavacich oblasti a rozvoj medzipredmetovych vzt'ahov
(MSVVaM SR, 2023).

3.3 Vzdelavacie cykly zakladného vzdelavania

Jednou z najvyznamnejSich zmien kurikularnej reformy je organizacia zakladného vzdelavania
do troch vzdelavacich cyklov. Cykly predstavuju SirSie Casové obdobia, pocas ktorych
sa kompetencie ziakov rozvijaju postupne a systematicky.

Tabul’ka 1: Charakteristika vzdelavacich cyklov vo vyuc€ovani informatiky

Vzdelavaci Charakteristika Informatické kompetencie
cyklus
Prvy cyklus osvojovanie zakladnych zakladna digitalna gramotnost’,
gramotnosti bezpecnost’,
zaklady informatického myslenia
Druhy cyklus rozvoj samostatnosti algoritmické myslenie, blokové
a algoritmického myslenia a ikonické programovanie
Treti cyklus  rieSenie komplexnych problémov projektové vyucovanie, robotika,

kritické myslenie
(zdroj: vlastné spracovanie)
Jednotlivé vzdelavacie cykly vytvaraju priestor na postupny rozvoj informatickych kompetencii
primerane veku a individudlnym moznostiam ziakov.

3.4 Prvy vzdelavaci cyklus

Prvy vzdelavaci cyklus zahfna prvé roky zékladného vzdelavania a orientuje sa najmi
na osvojovanie zdkladnych gramotnosti, rozvoj komunikécie, spoluprace a zakladnych
digitalnych zru¢nosti.
Vo vyucovani informatiky sa doraz kladie na:

e bezpecné pouzivanie digitalnych technolégii,

e zdkladnt digitalnu gramotnost’,

e jednoduché logické tlohy,

e rozvoj algoritmického myslenia prostrednictvom hier a aktivit,

o unplugged aktivity (aktivity bez vyuzitia digitalnych technologii).

3.5 Druhy vzdelavaci cyklus

Druhy vzdeldvaci cyklus rozvija samostatnost’ Ziakov a schopnost’ riesit’ komplexnejsie tlohy.
Informatika sa orientuje na:

e rozvoj informatického myslenia,

e pracu s digitdlnymi nastrojmi,

e jednoduché algoritmy,
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e blokové programovanie,
e projektové aktivity.
V tomto obdobi sa Casto vyuzivaju prostredia Scratch, Baltik Web alebo Code.org.

3.6 Treti vzdelavaci cyklus

Treti vzdelavaci cyklus sa zameriava na rozvoj komplexnejSich kompetencii a pripravu ziakov
na d’alSie Studium.
Vo vyucovani informatiky sa doraz kladie na:

e rieSenie problémov,

e algoritmizéciu,

e projektové vyucovanie,

o robotiku,

e timovu spolupracu,

e kritické hodnotenie informacii,

e bezpecné vyuzivanie digitalnych technolégii.
Cyklové usporiadanie vzdelavania umoziuje lepSie prisposobovat’ obsah a tempo vyucovania
potrebam ziakov a podporuje postupny rozvoj kompetencii (Blaho, 2023).

3.7 Zmeny vo vyucovani informatiky

Kurikularna reforma priniesla viacero zmien aj do vyucovania informatiky. Informatika
uz nie je chapana iba ako praca s technologiami, ale ako predmet rozvijajici schopnost’ riesit
problémy, kriticky mysliet’ a tvorivo vyuzivat digitalne technologie.
Vo vyucovani sa posiliuje:

e projektové vyucovanie,

e problémové tlohy,

o kooperativne ucenie,

o tvorba digitalneho obsahu,

o informatické myslenie,

o algoritmizicia,

e bezpecnost’ v online priestore.
Stcasnym trendom je aj prepdjanie informatiky s d’al§imi vzdeldvacimi oblastami v ramci
STEM a STEAM vzdeldvania.

3.8 Informatika v novom kurikule

V novom kurikule ziskava informatika ddleZité postavenie ako vzdelavacia oblast’ podporujica
rozvoj digitalnych kompetencii a informatického myslenia.
Doéraz sa kladie na:

o praktické vyuzivanie digitdlnych technologii,

e tvorivost,

e samostatnost’ ziakov,

e riesenie problémov,

e bezpectné spravanie v online priestore,
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o kritické hodnotenie digitdlneho obsahu.
Vzdelavacia oblast’ Matematika a informatika zaroven podporuje rozvoj analytického myslenia
a schopnosti pracovat’ s informaciami v réznych kontextoch (MSVVaM SR, 2024).

3.9 Al gramotnost’ v kurikularnej reforme

Stcast'ou aktudlnych zmien vo vzdelavani je aj rozvoj Al gramotnosti. Ministerstvo Skolstva
SR v roku 2026 zaradilo Al gramotnost’ medzi prierezové gramotnosti zdkladného vzdelavania
(MSVVaM SR, 2026).
Al gramotnost’ zahffia:

e porozumenie zakladnym principom fungovania umelej inteligencie,

o schopnost’ kriticky hodnotit’ vystupy Al,

e bezpecné a etické pouzivanie Al nastrojov,

e uvedomovanie si rizik a limitov umelej inteligencie.
Cielom nie je iba pouzivanie Al nastrojov, ale aj rozvoj kritického myslenia a schopnosti
zodpovedne pristupovat’ k digitdlnym technologidm.
V oblasti informatiky predstavuje Al gramotnost’ vyznamnu si¢ast’ moderného informatického
vzdeldvania a reaguje na aktudlny technologicky vyvoj spolocnosti. Dolezitou sucastou
jej rozvoja je aj overovanie informacii, ochrana osobnych tdajov a uvedomovanie si etickych
aspektov vyuZzivania umelej inteligencie.
Al gramotnost’ je preto uzko prepojend s digitdlnou a mediadlnou gramotnost'ou Ziakov.

Zhrnutie kapitoly

Kurikularna reforma zakladného vzdeldvania priniesla zmeny v organizacii a obsahu
vzdeldvania. Kompetencny model a systém troch vzdelavacich cyklov vytvarajia podmienky
na systematicky rozvoj kompetencii Ziakov vratane digitdlnej gramotnosti a informatického
myslenia. Informatika ziskava v novom kurikule dolezité postavenie a reflektuje aktudlne
technologické trendy vratane rozvoja Al gramotnosti.

Kontrolné a diskusné otazky

1. Aké su hlavné ciele kurikularnej reformy?
Co predstavuje kompetenény model vzdelavania?
Aké su charakteristiky jednotlivych vzdelavacich cyklov?
Aké zmeny priniesla reforma do vyu€ovania informatiky?
Co predstavuje AI gramotnost’?

nhk v
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4  Specifika vyucovania informatiky v jednotlivych vzdelavacich cykloch \-‘. !J

Ciele kapitoly
Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
o charakterizovat’ Specifikd vyucovania informatiky v jednotlivych vzdelavacich cykloch,
e vysvetlit' vyznam vekovej primeranosti vo vyuc¢ovani informatiky,
o identifikovat’ vhodné metody a formy prace v jednotlivych cykloch,
e opisat’ rozdiely v rozvoji digitalnych kompetencii ziakov,
e analyzovat’ moznosti diferenciacie vyucovania informatiky.

KPucové pojmy
vzdelavacie cykly, digitdlna gramotnost, informatické myslenie, algoritmizacia, vekova
primeranost’, diferencidcia, projektové vyucovanie

4.1 Vekové Specifika Ziakov vo vyucovani informatiky

Vyucovanie informatiky musi reSpektovat’ vekové a vyvinové osobitosti ziakov. Vyber obsahu,
vyucovacich metdd, digitadlnych nastrojov a aktivit by mal zodpovedat’ tirovni kognitivneho,
socialneho a emocionalneho vyvinu ziakov.

V mladSom Skolskom veku dominuju konkrétne operdcie, ndzornost’” a potreba aktivnej
manipuldcie. Ziaci sa udia prostrednictvom hier, experimentovania a praktickych ¢innosti.
Vo vyssich ro¢nikoch sa postupne rozvija abstraktné myslenie, schopnost’ analyzovat
problémy a pracovat’ s komplexnejSimi digitdlnymi nastrojmi (Piaget, 1999).

Vyucovanie informatiky by preto malo byt systematicky gradované a reSpektovat’ princip
primeranosti. Rozdiely vo vyvinovych charakteristikdich ziakov sa prejavuju najmé
v schopnosti pracovat’ s abstraktnymi pojmami, algoritmami, digitdlnymi ndstrojmi a pri rieSeni
problémovych tloh.

4.2 Vyucovanie informatiky v prvom vzdelavacom cykle

Prvy vzdelavaci cyklus predstavuje obdobie osvojovania zakladnych gramotnosti a rozvoja
elementarnych digitdlnych kompetencii.
Vo vyucovani informatiky sa kladie doraz najmé na:
e bezpecné pouzivanie digitalnych zariadeni,
o rozvoj zakladnej digitalnej gramotnosti,
e jednoduché logické operacie,
e rozvoj algoritmického myslenia,
o tvorivé digitalne aktivity.
Vo vyucovani informatiky sa uplatiiujii najma:
e nazornost’,
e hra,
e experimentovanie,
e manipulacia s objektmi,
e vizualne prostredia.
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Vhodné st najmé:

e unplugged aktivity,

e jednoduché digitalne hry,

o interaktivne aplikacie,

e kresliace a tvorivé prostredia,

o zakladné robotické pomdcky.
Ziaci sa u¢ia pracovat’ s digitalnymi technolégiami bezpeéne a zodpovedne. Ddlezitou su¢ast'ou
vyuCovania je aj rozvoj digitdlnej bezpecnosti a zdkladnych pravidiel spravania v online
prostredi.

Odporucania pre pedagogicku prax

V prvom vzdelavacom cykle je vhodné vyuzivat’ najmé nazorné, hravé a pohybové aktivity.
Ziaci reaguju pozitivne na vizualne prostredie, kratke tilohy a okamziti spitnd vizbu.
Motivéciu ziakov podporuje najmi prepéjanie informatiky s kazdodennym zivotom.

4.2.1 Aktivita: Bezpefne na internete

Ciel’

e rozvoj zakladnych digitdlnych kompetencii,

e uvedomenie si pravidiel bezpecného spravania v online prostredi,

e rozvoj kritického myslenia.
Pomocky

o interaktivna tabul’a,

e obrazky situdcii z online prostredia,

e pracovné listy.
Opis aktivity
Ziaci diskutuju o situaciach, ktoré moézu vzniknat’ pri pouzivani internetu. Rozlisuju vhodné
a nevhodné spravanie v online priestore, ucia sa chranit’ osobné idaje a identifikovat’ rizikové
situacie.
Aktivitu je vhodné realizovat’” formou diskusie a situacnych prikladov primeranych veku
ziakov. Dolezitou siCastou aktivity je vytvaranie bezpecného prostredia, v ktorom mozu ziaci
otvorene diskutovat’ o vlastnych sktisenostiach s online prostredim.

Rozvijané kompetencie
o digitalna gramotnost’,
e bezpecné pouzivanie digitalnych technolégii,
e komunikacné zrucnosti.

4.2.2 Aktivita: Triedenie informacii
Ciel’
e rozvoj logického myslenia,

e praca s informaciami,
e rozvoj schopnosti kategorizovat’ tdaje.
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Pomocky

o Kkarticky s obrazkami,

o digitalne alebo papierové materialy.
Opis aktivity
Ziaci triedia objekty podla zadanych kritérii (farba, tvar, funkcia, kategéria). Aktivita
podporuje zakladné principy informatického myslenia a prace s udajmi.
Aktivitu mozno realizovat’ aj formou unplugged aktivit bez vyuzitia digitalnych zariadeni.
Ucitel moéze vyuzivat predmety z bezného zivota ziakov, ¢im podporuje prepajanie
informatického myslenia s praktickymi situaciami. Stcastou aktivity by mala byt reflexia
spdsobov triedenia a diskusia o ré6znych moznostiach organizacie udajov.

Rozvijané kompetencie
e précas informéciami,
e logické myslenie,
o analytické schopnosti.

Aktivity vychadzaji z principov informatického myslenia, konStruktivistického ucenia
a odporucani pre rozvoj digitalnych kompetencii (Kalas, 2013; European Commission, 2022).

4.3 Vyucovanie informatiky v druhom vzdelavacom cykle

V druhom vzdelavacom cykle sa postupne rozvija samostatnost’ ziakov a ich schopnost’ riesit’
komplexnej§ie ulohy. Ziaci su schopni pracovat s jednoduchymi algoritmami, analyzovat
problémy a tvorit’ vlastné digitalne produkty.
Vo vyucovani informatiky sa doraz kladie na:

e rozvoj informatického myslenia,

e algoritmizaciu,

e blokové programovanie,

e pracu s multimédiami,

o projektové aktivity,

e spolupracu v time.
V tomto obdobi sa ¢asto vyuZzivaju prostredia, ako napriklad:

e Scratch,

o Baltik Web,

e Microsoft MakeCode.
Ziaci vytvaraju jednoduché animacie, hry a interaktivne projekty. Vyudovanie informatiky
zaroven podporuje rozvoj tvorivosti, samostatnosti a schopnosti prezentovat’ vlastné rieSenia.
Vyucovanie by malo reSpektovat’ individualne schopnosti ziakov a primerane diferencovat’
naroc¢nost tloh.

Odporucania pre pedagogicku prax

V druhom vzdeldvacom cykle je vhodné podporovat’ samostatnost’ ziakov, spolupracu a aktivne
rieSenie problémov. Ziaci dokazu pracovat’ s komplexnej$imi ulohami a dlhodobejsimi
aktivitami. Vyucovanie informatiky by malo prepdjat poznatky s redlnymi situdciami
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a kazdodennym zivotom. Vhodné je vyuzivat’ projektové aktivity, timovl pracu a digitalne
nastroje podporujuce tvorivost a komunikaciu. U¢itel’ by mal podporovat’ kritické myslenie,
diskusiu a bezpe¢né pouzivanie digitdlnych technologii.

4.3.1 Aktivita: Tvorba digitalneho plagatu

Ciel

e rozvoj digitalnej tvorivosti,

e préaca s multimédiami,

e rozvoj informacnej gramotnosti.
Pomocky

e pocitac alebo tablet,

o graficky editor,

e internetové zdroje.
Opis aktivity
Ziaci vytvaraju digitdlny plagat na vybrani tému s vyuZitim obrazkov, textu a grafickych
prvkov. Aktivita rozvija tvorivost, pracu s digitdlnymi ndstrojmi a schopnost’ prezentovat
informacie.
Aktivitu je vhodné realizovat individualne alebo v menSich skupinich. Ucitel by mal
podporovat’ tvorivost’ ziakov a viest ich k samostatnému vyhladavaniu a spracovaniu
informdcii. Ddlezitou sucastou aktivity je prezentacia vysledkov prace a spolo¢na reflexia
vytvorenych digitalnych produktov.

Rozvijané kompetencie
o digitdlna gramotnost,
e praca s informaciami,
e tvorba digitalneho obsahu,
o kritické myslenie.

4.3.2 Aktivita: Overovanie informacii na internete

Ciel

e rozvoj medialnej a informacnej gramotnosti,

o kritické hodnotenie digitadlneho obsahu.
Pomocky

e pocitace,

e internetové zdroje,

e pripravené ukazky webovych stranok.
Opis aktivity
Ziaci analyzuju vybrané internetové zdroje a hodnotia ich doveryhodnost’ na zaklade zadanych
kritérii. Porovnavaji informicie z roznych webovych stranok, identifikuja znaky
doveryhodnych zdrojov a diskutuju o rizikach dezinformécii. Aktivita podporuje analytické
myslenie a schopnost’ interpretovat’ informacie.
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Pri realizécii aktivity je vhodné vyuzivat’ webové stranky s rozdielnou mierou doveryhodnosti
a viest’ ziakov k porovnavaniu zdrojov informacii. Sucastou aktivity by mala byt diskusia
o dezinformaciach a overovani informadcii z viacerych zdrojov.

Rozvijané kompetencie
e kritické myslenie,
e medialna gramotnost,
o digitalna bezpecnost.

Aktivity vychddzaju z principov informatického myslenia, konsStruktivistického ucenia
a odporucani pre rozvoj digitalnych kompetencii (Kalas, 2013; European Commission, 2022).

4.4 Vyucovanie informatiky v treom vzdelavacom cykle

Treti vzdelavaci cyklus sa orientuje na rozvoj komplexnejSich digitalnych kompetencii
a pripravu ziakov na d’al$ie §tadium. Ziaci st schopni riesit’ naro¢nejsie problémy, pracovat
samostatne a vytvarat’ rozsiahlejSie projekty.
Vo vyucovani informatiky sa doraz kladie na:

e algoritmizéciu a rieSenie problémov,

e projektové vyucovanie,

e timovu spolupracu,

e robotiku,

e kritické hodnotenie informacii,

e bezpecné vyuzivanie digitdlnych technologii.
Vhodné su:

o digitalne projektové aktivity,

o zaklady edukacnej robotiky,

o interdisciplinarne STEM aktivity,

e tvorba digitalneho obsahu,

o interdisciplinarne projekty.
Stucastou vyucovania je aj rozvoj kritického myslenia a schopnosti hodnotit’ informacie ziskané
z digitalneho prostredia vratane vystupov umelej inteligencie.

Odporucania pre pedagogicku prax

V tretom vzdelavacom cykle je vhodné vytvarat’ priestor na samostatnil a tvorivu pracu Ziakov.
Ziaci st schopni realizovat rozsiahlejsie projekty, analyzovat’ problémy a kriticky hodnotit
informacie. Vo vyucovani informatiky je vhodné prepajat digitilne technologie
s medzipredmetovymi vztahmi a podporovat’ timovl spolupracu. Sucastou vzdelavania je
aj rozvoj digitalnej bezpecnosti, medidlnej gramotnosti a Al gramotnosti. U¢itel’ by mal viest’
ziakov k zodpovednému a etickému vyuzivaniu digitalnych technolégii a podporovat
ich schopnost’ overovat’ doveryhodnost’ informaécii.
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4.4.1 Aktivita: Tvorba prezentacie s vyuzitim Al nastrojov

Ciel’

e rozvoj digitadlnych kompetencii,

o kritické pouzivanie Al néstrojov,

e rozvoj prezentacnych schopnosti.
Pomocky

e pocitace,

e prezentaCny softvér,

e Al nastroje.
Opis aktivity
Ziaci vytvoria prezentaciu na vybrand tému s vyuzitim Al nastrojov pri vyhladévani informacii
alebo generovani navrhov obsahu. Stcastou aktivity je reflexia spolahlivosti vystupov Al
a diskusia o etickom pouzivani umelej inteligencie.
Ucitel by mal viest Ziakov ku kritickému hodnoteniu vystupov umelej inteligencie
a k overovaniu ziskanych informacii z viacerych zdrojov. Stcastou aktivity by mala byt
diskusia o etickych otazkach vyuzivania Al vo vzdelavani a o bezpe¢nom pouzivani digitdlnych
technologii.

Rozvijané kompetencie
e Al gramotnost,
o digitadlna gramotnost,
e kritické myslenie,
e prezentatné zrucnosti.

4.4.2 Aktivita: Digitalna stopa a ochrana sukromia

Ciel

e rozvoj digitalnej bezpecnosti,

e uvedomenie si rizik online prostredia,

e ochrana osobnych udajov.
Pomocky

e pocitace,

e internetové zdroje,

e pripadové situdcie.
Opis aktivity
Ziaci analyzujt vlastna digitdlnu stopu a diskutuju o dosledkoch zverejiiovania osobnych
udajov na internete. Aktivita rozvija kritické myslenie a zodpovedné pouzivanie digitalnych
technologii.
Aktivitu je vhodné realizovat’ formou diskusie a analyzy modelovych situacii. Ucitel’ by mal
podporovat’ otvorenti komunikaciu a viest’ ziakov k uvedomeniu si dosledkov zverejiiovania
osobnych tidajov v online prostredi. Aktivita by zaroven mala vychadzat’ z redlnych skusenosti
ziakov.
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Rozvijané kompetencie
o digitalna bezpecnost’,
e kritické myslenie,
e bezpecné pouzivanie digitdlnych technologii.

Aktivity vychadzaja z principov informatického myslenia, konStruktivistického ucenia
a odporucani pre rozvoj digitadlnych kompetencii (Kalas, 2013; European Commission, 2022).

4.5 Diferenciacia vo vyucovani informatiky

Ziaci vstupujii do vyu¢ovania informatiky s rozdielnou Grovitou digitalnych skusenosti
a kompetencii. Diferenciacia predstavuje dolezity princip efektivneho vyucovania informatiky.
Ucitel’ by mal:

e prisposobovat’ narocnost’ uloh,

o reSpektovat’ individudlne tempo ucenia,

e vyuzivat rdzne vyufovacie stratégie,

e podporovat’ samostatnost’ Ziakov,

e vytvarat podmienky pre rozvoj nadanych Ziakov.
Diferenciacia méze mat’ podobu:

o rozdielnej narocnosti tloh,

e individualnych projektov,

e skupinovej prace,

e rozsirujucich aktivit,

e vyuzivania roznych digitalnych nastrojov.
Spravne nastavend diferencidcia podporuje motivaciu ziakov a vytvara podmienky
pre efektivne ucenie.
Vo vyucovani informatiky sa diferenciacia Casto realizuje prostrednictvom roézne narocnych
programovacich tloh, individudlnych projektov alebo wvyberu digitdlnych nastrojov
primeranych schopnostiam Ziakov.

4.6 Rozvoj digitalnych kompetencii v jednotlivych cykloch

Rozvoj digitalnych kompetencii je kontinudlny proces, ktory prebieha pocas celého zakladného
vzdeldvania.
V jednotlivych cykloch sa postupne rozvijaju:

o digitalna gramotnost’,

o informatické myslenie,

e bezpecné pouzivanie technologii,

e komunikécia a spolupraca,

e tvorba digitalneho obsahu,

e riesSenie problémov.
Sucast’ou digitalnych kompetencii sa postupne stava aj Al gramotnost’, ktord zahfia schopnost’
kriticky pristupovat’ k ndstrojom umelej inteligencie a vyuzivat’ ich zodpovednym sposobom.
(MSVVaM SR, 2026).

27



Rozvoj digitdlnych kompetencii by mal byt prirodzenou sucastou vsetkych vzdeldvacich
cyklov a prepéjat’ sa s obsahom d’alSich vzdelavacich oblasti.

Zhrnutie kapitoly

Vyucovanie informatiky musi reSpektovat’ vekové a vyvinové osobitosti ziakov v jednotlivych
vzdelavacich cykloch. Obsah, metody a digitdlne nastroje by mali byt vekovo primerané
a systematicky gradované. Sucastou efektivneho vyucCovania je diferenciacia vyucCovania,
rozvoj digitalnych kompetencii a podpora informatického myslenia. Stc¢asné vyucovanie
informatiky zaroven reflektuje vyznam digitalnej bezpecnosti a Al gramotnosti.

Kontrolné a diskusné otazky
1. Preco je potrebné reSpektovat’ vekové a vyvinové osobitosti Ziakov vo vyucovani
informatiky?
2. Cim sa vyznaduje vyu¢ovanie informatiky v prvom vzdelavacom cykle?
Aké formy a metddy prace su vhodné v jednotlivych vzdelavacich cykloch?

[98)

4. Ako sa rozvijaju digitdlne kompetencie a diferencidcia vyucovania v jednotlivych
vzdeldvacich cykloch?
5. Aky prinos ma diferenciacia pre efektivne vyucovanie informatiky?
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5 Informatika na nizSom stupni osemro¢nych gymnazii

Ciele kapitoly
Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
o charakterizovat’ postavenie informatiky na nizSom stupni osemro¢nych gymnazii,
o identifikovat’ Specifika ziakov osemro¢nych gymnazii,
o vysvetlit’ potrebu diferenciacie obsahu vzdelavania,
e opisat’ rozvoj digitalnych kompetencii v gymnazidlnom vzdelavani,
e analyzovat’ moznosti projektového a problémového vyucovania informatiky.

KPucové pojmy
osemrocné gymnazium, diferencidcia, digitdlne kompetencie, informatick¢é myslenie,
projektové vyucovanie, problémové vyucovanie

5.1 Charakteristika vzdelavania v niZSom stupni osemroc¢nych gymnazii

Osemroc¢né gymndzid predstavuju Specificky typ skoly, ktory poskytuje vSeobecné vzdelavanie
ziakom so zvySenym zadujmom o ucenie a predpokladmi pre d’alSie Stidium. Niz8i stupeni
osemro¢ného gymndzia zodpovedd druhému stupiiu zdkladnej Skoly, avSak vyznacuje
sa vySSou naroc¢nostou vzdeldvacieho obsahu a dérazom na rozvoj vSeobecnych Studijnych
predpokladov (MSVVaM SR, 2023).

Gymnazialne vzdelavanie vytvara podmienky na rozvoj analytického myslenia, samostatnosti
a schopnosti pracovat’ s komplexnej$imi informaciami. Vo vyucovani informatiky sa déraz
kladie na aktivne vyuzivanie digitadlnych technoldgii pri rieSeni problémov, vyhladavani
informadcii a tvorbe digitdlneho obsahu (Kalas, 2013).

V porovnani s beZznym zékladnym vzdeldvanim moZno vo vicSej miere rozvijat’ samostatnost’
ziakov, projektové aktivity a kritické myslenie. Vyuc€ovanie informatiky tak ziskava vyrazne;jsi
kompeten¢ny charakter a podporuje pripravu ziakov na d’alSie Stidium.

5.2 Specifika Ziakov nizZSieho stupna osemro¢nych gymnazii

Ziaci niz8icho stupiia osemroénych gymnazii sa asto vyznacuji vy$$ou mierou motivacie,
zdujmu o vzdelavanie a schopnost'ou samostatne riesit’ tlohy. Charakteristicka je aj vysSia
uroven abstraktného myslenia a schopnost’ pracovat’ s naro¢nej$imi poznatkami (Piaget, 1999).
Vo vyucovani informatiky mozno pozorovat’:

e zvySeny zaujem o digitalne technologie,

e vyS$Siu mieru samostatnosti pri praci,

e schopnost’ pracovat’ s rozsiahlej$imi projektmi,

e zaujem o rieSenie problémovych uloh,

e schopnost’ kriticky analyzovat’ informacie.
Tieto charakteristiky umoznuju ucitel'ovi vyuzivat’ naro¢nejSie vzdelavacie stratégie a rozvijat’
vysS§ie urovne poznavacich procesov.
Dolezité je zaroven reSpektovat’ individudlne rozdiely medzi Ziakmi a vytvarat’ podmienky
na rozvoj ich potencialu.
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5.3 Diferenciacia obsahu vzdelavania

Diferencidcia predstavuje vyznamny princip vyucovania informatiky na nizSom stupni
osemro¢nych gymndazii. Umoziuje prispdsobovat’ obsah, narocnost’ tloh a vyucovacie aktivity
individudlnym schopnostiam Ziakov.
V informatickom vzdelavani mozno diferencidciu realizovat’ prostrednictvom:

e individualnych projektov,

e rozSirujucich uloh,

e problémovych aktivit,

o skupinovej prace,

o samostatného vyhl'adévania a spracovania informécii.
Diferencidcia vytvara priestor na rozvoj nadania, tvorivosti a samostatnosti ziakov. Zaroven
podporuje motivaciu a pozitivny vztah k uceniu (Tomlinson, 2014).
Na nizSom stupni osemroénych gymnazii mozno rozSirovat obsah vzdeldvania najmi
v oblastiach digitalnej gramotnosti, prace s informaciami, multimédii, digitadlnej bezpecnosti
a informatického myslenia. Vo vi¢Sej miere mozno zarad’ovat’ aj naroc¢nejsie programovacie
ulohy, projektové aktivity a llohy zamerané na algoritmizéciu a rieSenie problémov.

5.4 RozSirené digitilne kompetencie

Rozvoj digitalnych kompetencii predstavuje klacovi stcast’ informatického vzdelévania.
V prostredi osemrocnych gymnézii mozno venovat’ vacsi priestor pokrocilejSim digitdlnym
zruénostiam a samostatnej praci s digitdlnymi technolégiami.
V porovnani s beznym zdkladnym vzdeldvanim sa vac¢si doraz kladie na samostatni pracu,
kritické hodnotenie informacii, tvorbu digitadlneho obsahu a rieSenie komplexnejSich
problémov.
Medzi najvyznamnejSie oblasti rozvoja patria najma:

e kritické hodnotenie informacii,

o digitalna komunikacia,

e timovu spolupracu v online prostredi,

o tvorbu digitdlneho obsahu,

o digitalnu bezpecnost’,

e medialnu gramotnost’,

e Al gramotnost.
Podl'a europskeho ramca DigComp patria medzi klI'ai¢ové digitalne kompetencie aj schopnost’
riesit’ problémy, efektivne vyuzivat' digitilne technologie a bezpecne pracovat’ v digitdlnom
prostredi (European Commission, 2022).
V stfasnom vzdeldvani nadobida vyznam aj schopnost’ kriticky pristupovat’ k vystupom
umelej inteligencie a overovat’ doveryhodnost’ digitalnych informacii.

5.5 Projektové a problémové vyucovanie

Projektové a problémové vyucovanie patria medzi efektivne pristupy vo vyucovani informatiky
na nizSom stupni osemro¢nych gymnazii. Podporuji aktivnu acast’ Ziakov na vzdelavacom
procese a rozvoj komplexnych kompetencii.
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Projektové vyucovanie umoziuje prepajat’ poznatky z viacerych predmetov a rozvija:
e samostatnost’,
e timovu spolupracu,
e tvorivost,
e komunikacné schopnosti,
e zodpovednost’ za vlastnu pracu.
Problémové vyuCovanie rozvija schopnost’ analyzovat’ situacie, hl'adat’ rieSenia a aplikovat’
ziskané poznatky v novych kontextoch (Kalas, 2013).
Vo vyucovani informatiky mozno realizovat’ projekty zamerané na:
e spracovanie informacii,
o tvorbu digitalnych prezentécii,
o multimedidlnu tvorbu,
o digitalnu bezpec¢nost,
e medidlnu gramotnost’,
e vyuzivanie Al néstrojov vo vzdelavani.

5.5.1 Ukazka vzdelavacej aktivity

Aktivita: Kritické hodnotenie vystupov umelej inteligencie
Ciel’:

e rozvoj Al gramotnosti,

e kritické myslenie,

e praca s informaciami.
Pomécky:

e pocitac,

e Al nastroj,

e internetové zdroje.
Opis aktivity:
Ziaci ziskaju odpovede na vybrant tému prostrednictvom néstroja umelej inteligencie a uréuju
tvrdenia, ktoré je potrebné overit’ v d’al§ich zdrojoch. Pri porovnavani s doveryhodnymi zdrojmi
identifikuju pripadné nepresnosti alebo neuplné informacie. Aktivita podporuje kritické
hodnotenie digitdlneho obsahu a rozvoj informacénej gramotnosti.

Rozvijané kompetencie:
e Al gramotnost,
o digitalna gramotnost’,
e kritické myslenie,
e praca s informaciami.

Zhrnutie kapitoly

Informatika na nizSom stupni osemrocnych gymnazii vytvara priestor na rozvoj rozSirenych
digitalnych kompetencii, informatického myslenia, kritického myslenia a samostatnosti Ziakov.
Specifikd gymnazidlneho vzdeldvania umoZziuji realizovat naroénejSie projektové
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a problémové aktivity, ktoré podporuju tvorivost,, analytické myslenie a efektivne vyuZzivanie
digitalnych technoldgii.

Kontrolné a diskusné otdazky

Aké su Specifika ziakov nizSieho stupna osemro¢nych gymnézii?

Preco je diferenciacia dblezita vo vyucovani informatiky?

Ktoré¢ digitalne kompetencie mozno vo vicsej miere rozvijat’ na gymnaziach?
Aké moznosti prinasa projektové vyucovanie v informatike?

Ako problémové vyucovanie podporuje rozvoj analytického a informatického
myslenia?

AN e
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7 Psychologické a pedagogické aspekty vyucovania informatiky L! !J

Ciele kapitoly
Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
o charakterizovat’ psychologické aspekty vyucovania informatiky,
e vysvetlit’ vyznam motivacie vo vyucovani,
e opisat’ principy individualizacie a diferenciacie,
o charakterizovat’ inkluzivne vzdelavanie v informatike,
e analyzovat’ moznosti rozvoja tvorivosti a kritického myslenia Ziakov.

KPucové pojmy
motivacia, individualizacia, diferenciacia, inkluzia, tvorivost, kritické myslenie, vyvinové
osobitosti, pedagogicka podpora

7.1 Vyvinové osobitosti Ziakov vo vyucovani informatiky

Vyucovanie informatiky musi reSpektovat’ vekové, kognitivne a socidlne osobitosti ziakov.
Psychologické charakteristiky jednotlivych vekovych obdobi vyznamne ovplyviiuji sposob
ucenia, motivaciu a schopnost’ pracovat’ s digitalnymi technologiami (Piaget, 1999).
V mladSom skolskom veku dominuju:

e nazornost’,

o konkrétne operacie,

e potreba aktivnej ¢innosti,

e hra a experimentovanie.
Ziaci preferuju vizualne podnety a praktické aktivity. Vyu¢ovanie informatiky by preto malo
vyuzivat’ interaktivne €innosti, manipulativne aktivity a primerani mieru nazornosti (Kalas,
2013).
Vo vys$Som veku sa postupne rozvija:

o abstraktné myslenie,

e schopnost’ analyzovat’ problémy,

e samostatnost’,

o kritické hodnotenie informécii.
Ziaci su schopni pracovat s komplexnej$imi tlohami a realizovat rozsiahlejsie projekty.
Sucastou vyucovania je aj socialna interakcia a timova spolupraca. ReSpektovanie vyvinovych
osobitosti predstavuje zaklad efektivneho vyucovania informatiky.
Rozdiely vo vyvinovych charakteristikach ziakov sa vo vyu€ovani informatiky prejavuji najméa
v schopnosti pracovat’ s algoritmami, digitdlnymi ndstrojmi, abstraktnymi pojmami a pri rieSeni
problémovych uloh.

7.2 Motivacia vo vyucovani informatiky
Motivacia ovplyviiuje uspesnost’ ucenia ziakov. Vo vyucovani informatiky je potrebné

podporovat’ najmé vnutorni motivaciu, ktora vedie Ziakov k aktivnemu zdujmu o poznavanie
a rieSenie problémov.
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Motivaciu ziakov podporuje:

e prepojenie uciva s realnym zivotom,

o praktické vyuzitie digitdlnych technologii,

e tvorivé aktivity,

e primerand naroc¢nost’ tloh,

e spitna vézba,

e moznost samostatného rozhodovania (Resnick, 2017).
Motivaciu podporuje uspech ziaka pri rieSeni uloh a pozitivna klima v triede. Motivaciu zaroven
posilituju aktivity zaloZzené na objavovani, experimentovani a spolupraci.
V suc¢asnom informatickom vzdelavani sa vyuzivajl aj prvky gamifikacie, ktoré mozu zvySovat’
aktivitu a zdujem ziakov o ucenie.

Odporucania pre pedagogicku prax

Pri motivovani Ziakov vo vyucovani informatiky je vhodné prepajat’ u€ivo s redlnymi
situaciami z ich kazdodenného Zivota. Ziaci pozitivne reaguju najmi na tvorivé digitalne
aktivity, projektové ulohy a moZnosti samostatného objavovania. Motivaciu podporuje
aj okamzitd spétnd vidzba, primerand naro¢nost’ uloh a vytvéranie podporujlicej atmosféry
v triede.

7.3 Individualizacia a diferenciacia

Ziaci vstupuju do vyulovania informatiky s rozdielnou uroviiou digitdlnych skéisenosti,
vedomosti a zrucnosti. Individualizdcia a diferencidcia predstavuju doélezité principy
moderného vyucovania.
Individualizacia znamend prispdsobovanie vyucovania individualnym potrebdm Ziakov.
Diferencidcia umoZziuje menit’:

e narocnost’ uloh,

e tempo prace,

e vyucovacie metody,

e rozsah aktivit,

o digitalne nastroje.
Vo vyucovani informatiky mozno diferenciaciu realizovat’ prostrednictvom:

o individualnych projektov,

e skupinovej préce,

e rozSirujucich uloh,

e roznych Urovni naro¢nosti aktivit,

e podpory nadanych Ziakov (Tomlinson, 2014).
Sucast’ou diferenciacie je aj podpora Ziakov so Specidlnymi vychovno-vzdelavacimi potrebami.

Odporucania pre pedagogicku prax

Ziaci vstupuju do vyuGovania informatiky s rozdielnou tGroviiou digitalnych skisenosti,
vedomosti a zru¢nosti. Ucitel' by mal zohl'adiiovat’ rozdielnu uroven digitalnych kompetencii
ziakov a vytvarat podmienky na aktivne zapojenie vSetkych ziakov do vyucovania.
Diferencidcia moze byt realizovana prostrednictvom rdznej narocnosti tloh, individualnych

34



projektov alebo prace v skupinach. Délezité je podporovat’ samostatnost’ ziakov a resSpektovat’
ich individuélne tempo ucenia.

7.4 Inkluzivne vzdelavanie v informatike

Inkluzivne vzdeldvanie vytvara podmienky na vzdeldvanie vSetkych ziakov bez ohladu
na ich individualne schopnosti, potreby alebo socialne zazemie.
Vo vyucovani informatiky je potrebné:

o reSpektovat’ individudlne potreby ziakov,

e vytvarat’ podporné prostredie,

e vyuzivat primerané digitalne nastroje,

e podporovat spolupracu medzi ziakmi,

e odstranovat’ bariéry vo vzdelavani.
Digitalne technologie vytvaraju priestor na efektivnejSie inkluzivne vzdelavanie. Rozne
aplikacie, multimedidlne materialy alebo asistivne technologie umoziuji prisposobovat’ obsah
a formy ucenia potrebam jednotlivych ziakov (UNESCO, 2021).
Inkluzivny pristup podporuje pozitivhu klimu v triede a vytvdra podmienky na aktivne
zapajanie vSetkych ziakov do vyucovania.

7.5 Podpora tvorivosti vo vyucovani informatiky

Tvorivost je prirodzenou sucastou informatického vzdelavania. Digitdlne technoldgie
vytvaraju priestor na experimentovanie, objavovanie a tvorbu vlastnych digitalnych produktov.
Vo vyucovani informatiky mozno podporovat’ tvorivost’ prostrednictvom:

o projektovych aktivit,

e tvorby digitalneho obsahu,

o multimedidlnych aktivit,

e problémovych tloh,

e otvorenych vzdelavacich tloh (Resnick, 2017).
Délezitou sucast'ou je vytvaranie prostredia, ktoré podporuje samostatnost’, experimentovanie
a hl'adanie roznych rieSeni problémov.
Tvorivé aktivity zaroven podporuji motivaciu ziakov a rozvoj digitalnych kompetencii.
Priestor na rozvoj tvorivosti vytvdra aj programovanie, tvorba digitdlnych projektov
a navrhovanie vlastnych rieseni problémovych uloh.

7.6  Rozvoj kritického myslenia

Sucasné digitalne prostredie vytvara potrebu rozvijat’ schopnost’ kriticky hodnotit’ informécie
a digitadlny obsah. Kritické myslenie patri medzi zdkladné kompetencie potrebné pre zivot
v informacnej spolo¢nosti.
Vo vyucovani informatiky sa kritické myslenie rozvija najmé prostrednictvom:

e analyzy digitdlneho obsahu,

e overovania informacii,

e rieSenia problémovych tloh,

o diskusie,
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e prace s roznymi informacnymi zdrojmi.
Dolezitou sucastou digitalnej gramotnosti je aj schopnost’ kriticky pristupovat’ k vystupom
umelej inteligencie, rozpoznavat dezinformacie a overovat pravdivost informaécii
(MSVVaM SR, 2026).
Rozvoj kritického myslenia podporuje zodpovedné a bezpecné vyuzivanie digitdlnych
technologii.

Odporucania pre pedagogicku prax

Rozvoj kritického myslenia je vhodné podporovat’ prostrednictvom diskusii, analyzy
digitdlneho obsahu, prace s informa¢nymi zdrojmi a rieSenia problémovych uloh. V stucasnosti
je dolezit¢ viest ziakov aj ku kritickému hodnoteniu vystupov umelej inteligencie
a k overovaniu informadcii z viacerych déveryhodnych zdrojov.

Zhrnutie kapitoly

Psychologick¢ a pedagogické aspekty ovplyviiuju kvalitu vyuCovania informatiky.
Respektovanie vyvinovych osobitosti Ziakov, podpora motivacie, individualizacia a inkluzivny
pristup vytvarajl podmienky na uspeSné ucenie. Dodlezitou sucastou informatického
vzdeldvania je aj rozvoj tvorivosti, kritického myslenia a digitdlnych kompetencii potrebnych
pre zivot v digitalnej spoloCnosti.

Kontrolné a diskusné otazky
1. Preco je dolezité reSpektovat’ vyvinové osobitosti ziakov?
Aké faktory podporuju motivaciu vo vyu€ovani informatiky?
Ako mozno vo vyucovani informatiky uplatiiovat’ individualizaciu a diferenciaciu?
Aky vyznam m4 inkluzivne vzdeldvanie v informatike?
Ako mozZno rozvijat kritické myslenie vo vyucovani informatiky?

nhkwbe
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8 Ciele vyucovania informatiky

Ciele kapitoly
Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
e charakterizovat’ vyznam ciel'ov vo vyucovani informatiky,
o rozliSovat jednotlivé kategorie vychovno-vzdelavacich cielov,
o vysvetlit’ vyznam Bloomovej taxondmie,
o formulovat’ vykonové ciele vo vyucovani informatiky,
e analyzovat’ vztah medzi cie'mi, obsahom a vyucovacimi aktivitami.

KPucové pojmy
vychovno-vzdelavacie ciele, kognitivne ciele, afektivne ciele, psychomotorické ciele,
Bloomova taxon6mia, vykonové Standardy

8.1 Vyznam ciel’ov vo vyucovani informatiky

Ciele predstavuju zakladnt sucast’ vychovno-vzdelavacieho procesu. Ur€uju smer vyucovania,
ocakavané vysledky ucenia a ovplyviiuju vyber obsahu, vyuc¢ovacich metod, organizaénych
foriem aj sposob hodnotenia ziakov (Turek, 2014).
Vo vyucovani informatiky s ciele orientované na rozvoj digitdlnych kompetencii,
informatického myslenia a schopnosti efektivne vyuZzivat' digitdlne technologie v réznych
situdciach.
Moderné informatické vzdelavanie sa neorientuje iba na osvojovanie technickych vedomosti,
ale aj na:

e rozvoj kritického myslenia,

e tvorivost,

e rieSenie problémoyv,

e spolupracu,

o digitalnu bezpecnost,

e Al gramotnost’.
Ciele vyu€ovania by mali byt formulované jasne, konkrétne a primerane vekovym osobitostiam
ziakov.

8.2 Kognitivne ciele

Kognitivne ciele st zamerané na rozvoj poznavacich procesov Ziakov. Vo vyucovani
informatiky zahffiajli osvojovanie vedomosti, pochopenie principov fungovania digitalnych
technologii a schopnost’ riesit’ problémy.
Kognitivne ciele sa orientuju najma na:

o ziskavanie vedomosti,

e porozumenie informaciam,

e aplikaciu poznatkov,

e analyzu problémov,

¢ hodnotenie informacii,

o tvorbu digitdlnych rieSeni.
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Ciele vyucovania informatiky sa zameriavaju najmid na rozvoj informatického myslenia
a schopnosti pracovat’ s informaciami (Blaho, 2023; Kalas, 2013). Stcastou kognitivnych
cielov je aj rozvoj algoritmického myslenia, schopnosti modelovat’ problémy a navrhovat’
rieSenia pomocou digitalnych technologii.

Priklad kognitivneho ciel’a
Ziak dokaze kriticky postdit doveryhodnost digitdlnych informécii a identifikovat
manipulativny obsah.

8.3 Afektivne ciele

Afektivne ciele sa zameriavaji na postoje, hodnoty, zdujmy a emocionalne prezivanie ziakov.
Vo vyucovani informatiky je dolezité rozvijat’:

e pozitivny vztah k digitdlnym technolégiam,

e zodpovedné spravanie v online prostredi,

o etické vyuzivanie digitalnych nastrojov,

o reSpektovanie autorskych prav,

e bezpecné pouzivanie digitalnych technoldgii.
Vo vyucovani informatiky je potrebné podporovat’ motivéciu ziakov a rozvijat’ ich tvorivost’.

Priklad afektivneho ciel’a
Ziak re$pektuje zasady bezpe&ného a etického pouZivania digitalnych technologii.

8.4 Psychomotorické ciele

Psychomotorické ciele suvisia s rozvojom praktickych zru¢nosti a ¢innosti.
Vo vyu€ovani informatiky zahfiaju:
e pracu s digitdlnymi zariadeniami,
e pouzivanie softvérovych nastrojov,
o tvorbu digitdlneho obsahu,
e ovladanie digitalnych aplikacii,
o efektivne vyuzivanie online prostredi.
Psychomotorické ciele podporuju praktické vyuZzivanie ziskanych vedomosti a rozvoj digitalnej
gramotnosti.

Priklad psychomotorického ciel’a
Ziak dokaze vytvorit' digitdlnu prezentaciu s vyuzitim vhodnych multimedialnych prvkov.

8.5 Bloomova taxonémia vo vyucovani informatiky

Bloomova taxonomia predstavuje dolezity nastroj pri formulovani vychovno-vzdelavacich
cielov. Rozdel'uje poznavacie procesy do viacerych urovni od jednoduchého zapamitania
aZ po tvorivé myslenie (Bloom, 1956).
Bloomova taxondmia obsahuje nasledovné urovne:

1. zapamdtanie,
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2. porozumenie,
3. aplikacia,

4. analyza,

5. hodnotenie,
6. tvorba.

Vo vyu€ovani informatiky mozno Bloomovu taxondémiu vyuzivat pri planovani tloh, projektov
a vzdelavacich aktivit.

Tabul’ka 2: Priklady uloh podl'a Bloomovej taxonémie
Uroveii Priklad aktivity
Zapamitanie vymenovanie pravidiel bezpe¢nosti
Porozumenie vysvetlenie principu fungovania internetu
Aplikacia vytvorenie digitdlneho dokumentu
Analyza porovnanie doveryhodnosti zdrojov
Hodnotenie  kritické posudenie Al vystupu alebo digitdlneho obsahu
Tvorba navrh vlastného digitadlneho projektu

(zdroj: vlastné spracovanie)
Pri planovani vyucovania informatiky je vhodné vytvarat tlohy na vsetkych urovniach
Bloomovej taxonomie, priCom vyznamné postavenie maji najmi ulohy rozvijajuce analyzu,
hodnotenie a tvorbu.
Bloomova taxondmia podporuje systematické planovanie vyucovania a rozvoj vysSich trovni
myslenia ziakov.

8.6 Formulacia vykonovych ciel’ov

Vykonové ciele vyjadruju konkrétne ocakdvané vystupy ucenia ziaka. V sti€asnom kurikule
su vykonové ciele uzko prepojené s vykonovymi Standardmi, ktoré uréuji ocakavané vysledky
ucenia ziakov v jednotlivych vzdelavacich oblastiach. Formuluji sa pomocou aktivnych slovies
a opisuju ¢innosti, ktoré ziak dokaze vykonat’ po absolvovani vyucovania.
Pri formulovani vykonovych ciel'ov je vhodné:

e pouzivat’ jednoznacné formulacie,

e zohladnovat’ vek ziakov,

o reSpektovat’ vykonové Standardy,

e prepdjat ciele s obsahom vyucovania,

e vyuzivat’ aktivne slovesa.
Priklady vhodnych slovies:

e analyzuje,

e vytvori,

e porovna,
e navrhne,
e vysvetli,

e identifikuje.
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Priklad vykonového ciel’a

Ziak dokaze analyzovat' digitalny obsah a identifikovat’ rizikové alebo manipulativne
informacie.

Spravne formulované vykonové ciele umoznuju efektivnejSie planovanie vyucovania
aj objektivnejsie hodnotenie vysledkov ucenia.

Vykonové ciele by mali byt prepojené s obsahom vyucovania, vyuCovacimi aktivitami
a spdsobom hodnotenia Ziakov.

Zhrnutie kapitoly C
Ciele vyucovania predstavuju zakladni suacast’ didaktického procesu. Vo vyucovani E
informatiky sa rozvijaji kognitivne, afektivne aj psychomotorické oblasti osobnosti ziaka.
Dolezitym nastrojom pri formulovani ciel'ov je Bloomova taxondmia, ktord podporuje rozvoj

vy$§ich Grovni myslenia. Spravne formulované vykonové ciele vytvaraji podmienky

na efektivne planovanie a realizéciu vyucovania informatiky.

Kontrolné a diskusné otazky
1. Aky vyznam maju ciele vo vyucovani informatiky?
Co charakterizuje kognitivne ciele?
Aky vyznam maju afektivne ciele?
Ako mozno vyuzivat Bloomovu taxonémiu vo vyucovani informatiky?
Aké zéasady treba reSpektovat’ pri formulovani vykonovych cielov?

nk Wb
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9 Obsah vyucovania informatiky [!!J

Ciele kapitoly
Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
e charakterizovat’ obsahové zameranie vyuc¢ovania informatiky,
o identifikovat’ hlavné oblasti informatického vzdelavania,
o vysvetlit’ vyznam digitalnej gramotnosti a informatického myslenia,
e analyzovat’ vyznam informacnej bezpecnosti vo vzdelavani,
e opisat’ postavenie algoritmického myslenia v informatike.

KPucové pojmy
digitadlna gramotnost, informatické myslenie, digitalne technologie, multimédia, informacna
bezpecnost’, algoritmické myslenie, digitalny obsah

9.1 Pracas informaciami

Praca s informéciami predstavuje jednu zo zdkladnych oblasti informatického vzdeldvania.
Ziaci sa u¢ia informacie vyhladavat’, analyzovat, organizovat,, spracovavat’ a kriticky hodnotit’.
V digitdlnom prostredi je dolezité rozvijat’ schopnost’

o identifikovat doveryhodné zdroje,

e overovat pravdivost’ informacii,

e rozpoznavat manipulativny obsah,

o efektivne pracovat’ s digitdlnymi udajmi,

o reSpektovat’ autorské prava.
Dolezitou sucastou je aj rozvoj informacnej a medidlnej gramotnosti, ktoré patria medzi
zakladné kompetencie potrebné pre zivot v digitalnej spolo¢nosti (European Commission,
2022).
V sucasnom informatickom vzdeldvani sa Coraz viac zdoraziiuje aj kritické hodnotenie
vystupov umelej inteligencie a schopnost’ overovat’ ich spravnost’.

9.2 Digitalne technologie

Digitalne technologie predstavuju dolezity nastroj vzdeldvania a komunikacie. Vo vyucovani
informatiky sa Ziaci oboznamuju s principmi fungovania digitdlnych zariadeni a ucia sa
efektivne vyuZzivat’ digitalne nastroje pri rieSeni r6znych tloh.
Obsah vzdeldvania zahfna:

e précu s pocitatmi a mobilnymi zariadeniami,

e vyuzivanie softvérovych aplikacii,

e cloudové sluzby,

e digitalnu komunikéciu,

e online spolupracu,

o tvorbu digitdlneho obsahu.
Dolezitou sucast'ou je aj rozvoj zodpovedného a bezpecného pouzivania digitalnych technologii
(Kalas, 2013).
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Digitalne technoldgie zéaroven vytvaraju priestor na individualizaciu ucenia a podporu
tvorivych aktivit ziakov.

9.3 Komunikacia a spolupraca

Stucasné digitadlne prostredie ovplyviiuje sposob komunikacie a spoluprace medzi I'ud’mi.
V informatickom vzdeldvani sa preto rozvijaji kompetencie stvisiace s efektivnou digitdlnou
komunikaciou a timovou spolupracou.
Ziaci sa ugia:

e vyuzivat’ online komunikacné nastroje,

e spolupracovat v digitdlnom prostredi,

o reSpektovat’ pravidla online komunikécie,

e bezpecne zdiel'at’ informacie,

e pracovat’ v time pri digitalnych projektoch.
Stcast'ou vyucovania je aj rozvoj socialnych a komunika¢nych kompetencii, ktoré podporuji
efektivnu spolupracu pri rieseni problémov (MSVVaM SR, 2023).
Digitalna komunikdcia si zaroveil vyzaduje reSpektovanie zadsad bezpecnosti, ochrany stikromia
a etického spravania v online prostredi (European Commission, 2022).

9.4 Multimédia

Multimédia patria medzi dolezité sucasti digitalneho obsahu. Vo vyu€ovani informatiky sa Ziaci
ucia pracovat’ s textom, obrazom, zvukom a videom a vyuzivat’ ich pri tvorbe vlastnych
digitalnych produktov.
Obsah vzdelavania zahfna:

e tvorbu prezentacii,

e Upravu obrazkov,

e pracu so zvukom,

e tvorbu videi,

o multimedialnu komunikaciu,

e digitalnu tvorivost.
Multimedidlne aktivity podporuji tvorivost, estetické citenie a schopnost’ prezentovat
informacie r6znymi formami (Resnick, 2017).
Digitalne technologie zarovent umoziuji prepdjat’ multimédid s projektovym a problémovym
vyucovanim (Kalas, 2013).

9.5 Informacna bezpecnost’

Informaéné bezpe&nost’ patri medzi zakladné oblasti informatického vzdeldvania. Ziaci by mali
rozumiet’ rizikdm digitadlneho prostredia a vediet’ bezpecne vyuzivat’ digitalne technologie.
Vo vyucovani informatiky sa rozvijaji kompetencie suvisiace s:

e ochranou osobnych tdajov,

e bezpenym pouzivanim hesiel,

e bezpetnou online komunikaciou,

e prevenciou kyberSikany,
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e kritickym hodnotenim online obsahu,

e digitalnou identitou.
Stcastou informacnej bezpecnosti je aj medidlna gramotnost a schopnost’ rozpoznavat’
dezinformacie alebo manipulativny obsah (UNESCO, 2021).
Moderné informatické vzdeldvanie podporuje aj rozvoj bezpe¢ného a zodpovedného spravania
v online prostredi a ochranu sukromia Ziakov (MSVVaM SR, 2026).

9.6 Algoritmické myslenie v informatike

Algoritmické myslenie patri medzi zdkladné sucCasti informatického vzdelavania. Ide
o schopnost’ analyzovat’" problémy, vytvarat postupy rieSenia a systematicky pracovat
s informéciami.
Vo vyucovani informatiky sa algoritmické myslenie rozvija prostrednictvom:

o logickych uloh,

e problémovych situdcii,

e prace s postupmi,

e analyzy rieSeni,

o digitalnych aktivit.
Cielom nie je iba zvlddnutie programovania, ale najmi rozvoj schopnosti premyslat
systematicky a efektivne riesit’ problémy (Papert, 1980).
Algoritmické myslenie podporuje rozvoj analytickych schopnosti a tvori zaklad informatického
myslenia (Kalas, 2013; Blaho, 2023).
Algoritmické myslenie uzko suvisi s programovanim, ktoré patri medzi vyznamné oblasti
informatického vzdelavania a prispieva k rozvoju informatického myslenia ziakov.

Zhrnautie kapitoly

Obsah vyucovania informatiky zahfiia viaceré oblasti stvisiace s digitdlnymi technologiami,
pracou s informaciami a rozvojom digitalnych kompetencii. DdleZitou sti¢ast'ou informatického
vzdelavania je informacnad bezpecnost’, digitalna komunikécia, multimédia a algoritmické
myslenie. Sucasné informatické vzdeldvanie sa orientuje na rozvoj kritického myslenia,
tvorivosti a schopnosti bezpe¢ne vyuzivat’ digitalne technolégie.

Kontrolné a diskusné otdazky
1. Aky vyznam ma préca s informaciami vo vyucovani informatiky?
Ktoré oblasti zahfna digitdlna komunikacia?
Aky vyznam maji multimédid v informatickom vzdelavani?
Co zahfiia informaéna bezpe¢nost’?
Preco je algoritmické myslenie doleZitou sucast’ou informatiky?

Nk
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10 Didaktické zasady vo vyucovani informatiky I_!!J

Ciele kapitoly
Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
o charakterizovat’ vyznam didaktickych zasad vo vyucovani informatiky,
e vysvetlit’ princip ndzornosti a primeranosti,
e analyzovat’ vyznam systematickosti vo vyucovani,
e opisat’ vyznam aktivity ziaka,
o vysvetlit' vyznam individualizacie vo vyucovani informatiky,
o vysvetlit’ vyznam prepdjania teorie s praxou vo vyucovani informatiky.

KPucové pojmy
didaktické zasady, ndzornost, primeranost, systematickost, aktivita ziaka, individualizacia,
spojenie tedrie s praxou

10.1 Nazornost’

Nézornost’ patri medzi zdkladné didaktické zasady. Vo vyucovani informatiky sa realizuje
prostrednictvom vizualnych ukazok, praktickych aktivit, digitdlnych nastrojov a interaktivnych
prostredi.
Ziaci si jednoduchsie osvojujii nové poznatky, ak maju moznost:

e pozorovat’ konkrétne ukazky,

e experimentovat,

e manipulovat’ s objektmi,

e vyuzivat’ vizualne prostredia,

e pracovat’ s multimédiami.
Teoretické poznatky by mali byt prepdjané s praktickymi aktivitami a realnymi situdciami
z kazdodenného Zivota (Turek, 2014).
Vo vyucovani informatiky sa ndzornost casto realizuje prostrednictvom grafickych
pouzivatel'skych rozhrani, simuldcii, blokového programovania alebo ukézok prace
s digitalnymi nastrojmi.

10.2 Primeranost’

Zasada primeranosti vyjadruje potrebu prisposobovat’ obsah, metody a aktivity vekovym
a individualnym osobitostiam Ziakov.
Vo vyucovani informatiky je potrebné:

o reSpektovat’ digitalne skusenosti ziakov,

o zohl'adiovat’ uroven digitadlnych kompetencii,

e postupovat’ od jednoduchsich uloh k naro¢nejSim,

e vyuzivat vekovo primerané digitalne nastroje.
Primeranost’ podporuje motivaciu ziakov a vytvara podmienky pre efektivne ucenie (Piaget,
1999).
Pri planovani vyu€ovania je potrebné zohl'adiovat’ nielen vek Ziakov, ale aj ich predchadzajuce
skusenosti s digitalnymi technologiami.
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10.3 Systematickost’

Systematickost’ predstavuje zasadu postupného a logického usporiadania u¢iva. Vo vyucovani
informatiky je dolezité nadvidzovanie poznatkov a postupné rozvijanie digitadlnych kompetencii.
Ziaci si osvojuju:

zakladné digitalne zruc¢nosti,

e pracu s informdaciami,

e bezpetné pouzivanie technologii,

o algoritmické myslenie,

o tvorbu digitdlneho obsahu.
Vo vyuCovani informatiky sa uplatiuje aj prepajanie jednotlivych tematickych oblasti
a vyuzivanie medzipredmetovych vztahov (MSVVaM SR, 2023).
Systematicky pristup umoziuje postupne budovat’ digitdlne kompetencie a vytvarat’ pevné
zaklady pre zvladanie naro¢nejsich informatickych tém.

10.4 Aktivita ziaka

Moderné informatické vzdelavanie zdoraziiuje aktivnu ucast’ Ziakov vo vyucovacom procese.
Ziaci sa u¢ia najmi prostrednictvom vlastnej ¢innosti, experimentovania a rieSenia problémov.
Vo vyucovani informatiky sa odporaca vyuzivat’:

e projektové vyucovanie,

e problémové ulohy,

o digitalne aktivity,

e timovu spolupracu,

e tvorivé ¢innosti.
Aktivne ucenie podporuje rozvoj kritického myslenia, tvorivosti a samostatnosti Ziakov
(Resnick, 2017).
Vyznamnu ulohu zohrava aj objavovanie, experimentovanie a vytvaranie vlastnych digitalnych
produktov.

10.5 Individualizacia

Individualizacia je ddlezitym principom moderného vyudovania informatiky. Ziaci vstupuji
do vyucovania s rozdielnou troviiou digitalnych sktisenosti, vedomosti a zru¢nosti.
Ucitel’ by mal:

o reSpektovat’ individudlne tempo ucenia,

o diferencovat’ naro¢nost’ uloh,

e podporovat’ samostatnost’ Ziakov,

e vytvarat’ podmienky na rozvoj potencialu kazdého Ziaka.
Digitalne technoldgie umoziuja efektivne prisposobovat’ obsah a aktivity individualnym
potrebam ziakov (Tomlinson, 2014).
Individualizacia podporuje aktivne zapojenie vSetkych Ziakov do vyucovania a vytvara
podmienky na dosahovanie primerané¢ho vzdelavacieho pokroku.
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10.6 Spojenie tedrie s praxou

Jednou z dolezitych didaktickych zasad je prepdjanie teoretickych poznatkov s praktickymi
aktivitami. Vo vyu€ovani informatiky sa uplatituje najmé pri rieSeni tloh, tvorbe digitalneho
obsahu, projektovych aktivitich a vyuzivani digitadlnych technoldgii v redlnych situacidch.
Prepojenie tedérie s praxou podporuje motivaciu ziakov a zvysSuje vyuzitenost’ ziskanych
poznatkov.

Zhrnutie kapitoly

Didaktické zéasady tvoria zaklad efektivneho vyucCovania informatiky. Vo vyucovani je
potrebné reSpektovat’ zdsady nazornosti, primeranosti, systematickosti, aktivity ziaka,
individualizacie a prepdjania tedrie s praxou. Spravne uplatnovanie didaktickych zasad
podporuje motivaciu, tvorivost’ a rozvoj digitdlnych kompetencii ziakov.

Kontrolné a diskusné otazky
1. Aky vyznam ma zasada nazornosti vo vyucovani informatiky?
Preco je ddlezitd primeranost’ vo vyucovani?
Co charakterizuje systematickost’?
Ako mozno podporovat’ aktivitu ziakov?
Aky vyznam ma individualizacia vo vyucovani informatiky?

nhkh b
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11 Vyudovacie metody v informatike

Ciele kapitoly I._. I_J

Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
e charakterizovat’ zdkladné vyucovacie metody v informatike,
e vysvetlit’ vyznam problémového a projektového vyucovania,
e analyzovat’ vyznam spoluprace vo vyucovani informatiky,
e opisat’ principy badatel'sky orientovaného vyucovania,
o vysvetlit’ vyznam gamifikéacie vo vzdelavani.

KPucové pojmy
vyucovacie metody, problémové vyucovanie, projektové vyucCovanie, kooperativne ucenie,
badatel'sky orientované vyucovanie, kolaborativne ucenie, konektivizmus, gamifikacia

11.1 Vyklad a demonStracia

Vyklad patri medzi tradicné vyucovacie metddy. Vo vyu€ovani informatiky sa vyuziva najmi
pri vysvetlovani novych pojmov, postupov a principov fungovania digitdlnych technologii.
DemonStracia umoziluje ndzorné prezentovanie:

e prace so softvérom,

o digitalnych nastrojov,

e postupov rieSenia uloh,

o multimedidlnych aktivit.
Vyklad a demonstracia by mali byt’ doplnené praktickou ¢innost'ou ziakov (Turek, 2014).

11.2 Problémové vyucovanie

Problémové vyucovanie podporuje aktivne rieSenie uloh a rozvoj kritického myslenia Ziakov.
Vo vyucovani informatiky sa vyuZziva pri:

o rieSeni digitadlnych problémov,

e analyze situdcii,

e praci s informaciami,

e tvorbe algoritmov,

o projektovych aktivitach.
Problémové ulohy podporujii samostatnost’, tvorivost’ a schopnost’ analyzovat’ r6zne rieSenia
(Kalas, 2013).

11.3 Projektové vyucovanie

Projektové vyucovanie umoziiuje prepdjanie teoretickych poznatkov s praktickymi aktivitami.
Ziaci pri projektoch:

e spolupracuju,

e plénuju postup prace,

e vyhladéavaji informécie,

e vytvaraju digitalne produkty,
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e prezentuju vysledky prace.
Projektové vyucovanie podporuje rozvoj digitdlnych kompetencii, komunika¢nych schopnosti
a timovej spoluprace (Resnick, 2017).

11.4 Kolaborativne ucenie

Kolaborativne ucenie predstavuje pristup zalozeny na spoluprdci ziakov pri rieSeni loh
a tvorbe spolo¢nych digitalnych projektov. Vo vyucCovani informatiky podporuje aktivnu
komunikaciu, zdiel'anie poznatkov a spolo¢né hl'adanie rieSeni problémov.
Vo vyucovani informatiky mozno kolaborativne ucenie realizovat’ prostrednictvom:

o timovych digitalnych projektov,

e online spoluprace,

e cloudovych nastrojov,

e spoloc¢nej tvorby digitdlneho obsahu,

e rieSenia problémovych uloh v skupinach.
Kolaborativne ucenie podporuje rozvoj komunikaénych kompetencii, timovej spoluprice
a schopnosti efektivne pracovat’ v digitdlnom prostredi (European Commission, 2022).
Digitalne technologie zaroveit umoziuju realizovat’ spolupracu ziakov aj v online prostredi
a prepdjat’ Skolské aktivity s redlnymi situdciami z kazdodenného zivota.

11.5 Kooperativne ucenie

Kooperativne ucenie je zalozené na spolupraci ziakov pri rieSeni tloh a problémov.
Vo vyucovani informatiky podporuje:

o komunikaciu,

e timovu spolupracu,

e zodpovednost’,

e vzijomnu pomoc,

e rozvoj socidlnych kompetencii.
Digitalne technologie vytvaraji priestor na efektivnu spolupracu Ziakov v online aj offline
prostredi (European Commission, 2022). Na rozdiel od kolaborativneho ucenia, pri ktorom
ziaci spolo¢ne vytvaraji rieSenie, kooperativne ucenie CastejSie vyuziva rozdelenie Uloh
a zodpovednosti medzi ¢lenov skupiny.

11.6 Badatel’sky orientované vyucovanie

Bédatel'sky orientované vyucovanie podporuje objavovanie, experimentovanie a samostatné
ziskavanie poznatkov.
Vo vyu€ovani informatiky moZno vyuzivat’:

e experimentovanie s digitdlnymi nastrojmi,

e analyzu problémovych situécii,

e objavovanie principov fungovania technologii,

o tvorivé digitalne aktivity.
Sucastou badatel'sky orientovaného vyucovania je aktivita Ziaka a samostatné objavovanie
(Papert, 1980).
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Badatel'ské aktivity mézu byt zamerané napriklad na skimanie fungovania digitalnych
technolégii, testovanie roznych rieSeni alebo objavovanie principov algoritmov.

11.7 Konektivizmus

Konektivizmus predstavuje moderny pedagogicky pristup zdoéraziujiaci vyznam digitdlnych
technoldgii, online prostredia a vzajomného prepdjania informécii vo vzdelavani. Vychadza
z predpokladu, Zze poznatky vznikaju prostrednictvom spoluprace, komunikacie a vytvarania
digitalnych sieti. Konektivizmus zdoraziuje, ze délezitou kompetenciou nie je iba vlastnenie
poznatkov, ale aj schopnost’ vyhl'adavat, hodnotit’ a prepajat’ informacie z roznych zdrojov.
Vo vyucovani informatiky sa konektivizmus prejavuje najma:

e vyuzivanim online vzdeldvacich prostredi,

o digitdlnou komunikaciou,

e spolupracou v online priestore,

e zdielanim digitalneho obsahu,

e prepdjanim roéznych informaénych zdrojov.
Digitalne technoldgie umoznuju ziakom ziskavat’ informacie z r6znych zdrojov, spolupracovat’
pri rieSeni uloh a aktivne sa zapajat’ do tvorby digitalneho obsahu. Konektivizmus zaroven
vyzaduje schopnost’ kriticky pracovat’ s informdciami a orientovat sa v digitalnom prostredi.
Konektivizmus podporuje rozvoj samostatnosti, digitdlnej gramotnosti a celozivotného ucenia
v podmienkach modernej informacnej spolo¢nosti (Siemens, 2005; European Commission,
2022).

11.8 Gamifikacia

Gamifikacia predstavuje vyuzivanie hernych prvkov vo vzdelavani. Vo vyucovani informatiky
mdze podporovat’ motivaciu, aktivitu a zaujem Ziakov o ucenie.
Vo vyu€ovani mozno vyuZzivat’:

o digitalne hry,

e bodové systémy,

e odmeny,

e sutaze,

o interaktivne aktivity.
Gamifikacia podporuje aktivitu ziakov a vytvara motivujuce prostredie pre ucenie (Resnick,
2017). Pri vyuZivani gamifikacie je potrebné dbat’ na to, aby herné prvky podporovali u€enie
a nestali sa cielom samy o sebe.

Odporucania pre pedagogicku prax

Pri vybere vyucovacich metod je vhodné kombinovat’ viaceré pristupy a prisposobovat’ ich
veku Ziakov, vzdelavacim cielom a obsahu uciva. Vo vyu€ovani informatiky sa osvedcuje
prepajanie vykladu s praktickymi aktivitami, projektovym vyucovanim a rieSenim
problémovych uloh.
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Zhrnutie kapitoly

Vo vyucovani informatiky mozno vyuzivat' rozne vyucovacie metddy rozvijajuce aktivitu,
tvorivost’ a samostatnost’ ziakov. Ddlezité miesto maju problémové a projektové vyucovanie,
kooperativne a kolaborativne ucenie, badatel'sky orientované vyucovanie, gamifikdcia
a konektivizmus. Moderné vyucovanie informatiky vytvara priestor na aktivne ucenie,

digitalnu komunikaciu, spoluprdcu a efektivne vyuzivanie digitalnych
vo vzdeldvani.

Kontrolné a diskusné otazky

1.

Nk

Aky vyznam mé demonstracia vo vyucovani informatiky?
Co charakterizuje problémové vyucovanie?

Aké vyhody prinasa projektové vyucovanie?

Ako mozno podporovat’ kooperativne ucenie?

Aky vyznam m4 gamifikacia vo vzdelavani?
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12 Organizacné formy vyucovania

Ciele kapitoly I.! ._J

Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
e charakterizovat’ zdkladné organizacné formy vyucovania informatiky,
e vysvetlit’ vyznam skupinovej a individualnej prace,
e analyzovat’ moznosti hybridného a online vzdelavania,
e opisat’ vyhody a obmedzenia jednotlivych organizacnych foriem,
e vybrat’ vhodnu organiza¢nt formu vzhl'adom na vzdelavacie ciele.

KPucové pojmy
organiza¢né formy vyucCovania, frontalne vyucovanie, skupinova praca, individualna praca,
hybridné vzdelavanie, online vzdelavanie, konektivizmus

12.1 Frontalne vyucovanie

Frontdlne vyucovanie patri medzi tradi¢né organiza¢né formy vyucovania. Ucitel' riadi
vyucovaci proces a pracuje so vSetkymi ziakmi sti€asne.
Vo vyu€ovani informatiky sa frontalne vyu€ovanie vyuziva najmai pri:

e vysvetl'ovani nového uciva,

e demonstricii prace s digitdlnymi néstrojmi,

e oboznamovani ziakov s novymi postupmi,

e organizovani spolo¢nych diskusii.
Vyhodou frontalneho vyucovania je efektivne riadenie prace triedy a moznost spolo¢ného
vysvetlovania uciva. Dolezité je vsak kombinovat' frontdlne vyucovanie s aktivnymi
¢innost’ami ziakov (Turek, 2014).

12.2 Skupinova praca

Skupinové praca podporuje spoluprdcu ziakov pri rieSeni uloh a projektovych aktivit.
Vo vyucovani informatiky vytvara priestor na rozvoj komunikaénych a socidlnych
kompetencii.
Ziaci pri skupinovej préci:

e spolupracuju,

e rieSia problémy,

o diskutuju o rieSeniach,

e vytvaraju spolo¢né digitalne produkty,

e prezentuju vysledky prace.
Pri skupinovej praci je potrebné zabezpecit vhodné rozdelenie uloh a aktivne zapojenie
vSetkych ¢lenov skupiny. Skupinova praca podporuje rozvoj timovej spoluprace a efektivnej
komunikacie v digitalnom prostredi (European Commission, 2022).
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12.3 Individualna praca

Individudlna praca umoziuje reSpektovat individudlne tempo ucenia a rozdielnu Uroven
digitalnych kompetencii ziakov.
Vo vyucovani informatiky sa individualna praca vyuziva pri:

o rieSeni uloh,

o tvorbe digitalneho obsahu,

e praci s digitdlnymi néstrojmi,

e rozvijani digitalnych zru¢nosti,

o samostatnych projektoch.
Individualna praca vytvara priestor na diferenciaciu uloh a rozvoj samostatnosti ziakov
(Tomlinson, 2014).

12.4 Hybridné vzdelavanie

Hybridné vzdelavanie predstavuje kombindciu prezencnej a online formy vzdeldvania.
Vo vyucovani informatiky umoziuje flexibilne prepéjat’ tradi¢né a digitdlne formy ucenia.
Hybridné vzdelavanie podporuje:

e samostatnost’ ziakov,

o flexibilitu ucenia,

e vyuzivanie digitdlnych technologii,

e online spolupracu,

o individualizéciu vzdelavania.
Efektivne vyucovanie si vyzaduje vhodny vyber digitdlnych nastrojov a premyslenu
organizaciu vyucovania (MSVVaM SR, 2023). Hybridné vzdelavanie umoziuje efektivne
prepajat’ Skolské a doméace prostredie a podporuje rozvoj samostatnosti pri uceni.

12.5 Online vzdelavanie

Online vzdelavanie umoziuje realizovat’ vyuc€ovanie prostrednictvom digitalnych technologii
a online komunikaénych platforiem.
Vo vyucovani informatiky mozno online vzdelavanie vyuZzivat pri:

e diStan¢nom vyucovani,

e online projektoch,

o digitalnej spolupraci,

e vyuzivani cloudovych sluzieb,

e samostatnom vzdeldvani Ziakov.
Online vzdelavanie podporuje rozvoj digitdlnych kompetencii a schopnost’ efektivne pracovat
v digitdlnom prostredi. Zarovei si vyZaduje rozvoj samostatnosti, zodpovednosti a schopnosti
organizovat vlastné ucenie. Sucastou online vzdelavania je aj kritické hodnotenie digitalneho
obsahu a bezpeéné pouZivanie online technoldgii (MSVVaM SR, 2023). Online vzdelavanie
zéaroven rozvija schopnost’ Ziakov efektivne komunikovat’, spolupracovat’ a organizovat’ vlastné
ucenie v digitdlnom prostredi.
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Zhrnutie kapitoly

Vo vyucovani informatiky mozno vyuzivat rdzne organizacné formy vyucovania. Frontalne
vyucovanie, skupinova praca, individudlna praca, hybridné a online vzdelavanie vytvaraju
podmienky na efektivny rozvoj digitdlnych kompetencii Zziakov. Moderné digitalne
vzdeldvanie zaroven podporuje online spolupracu, digitdlnu komunikdciu a prepéjanie
informacnych zdrojov. Vyber organizacnej formy by mal zohl'adnovat’ vzdelavacie ciele, vek
ziakov a charakter vyucovacich aktivit.

Kontrolné a diskusné otazky
1. Aké vyhody mé frontalne vyucovanie?
Ako skupinova praca podporuje ucenie ziakov?
Aky vyznam ma individuédlna praca vo vyu€ovani informatiky?
Co charakterizuje hybridné vzdelavanie?
Aké moznosti prinaSa online vzdelavanie vo vyucovani informatiky?

Nk
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13 Didaktické prostriedky vo vyucovani informatiky

Ciele kapitoly I.! ._J

Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
o charakterizovat’ didaktické prostriedky vo vyu€ovani informatiky,
e rozliSovat’ hardvérové a softvérové prostriedky,
o vysvetlit’ vyznam cloudovych sluzieb vo vzdelavani,
e analyzovat’ vyznam digitalnych u¢ebnych materialov,
e opisat’ moznosti vyuzitia interaktivnych prostredi vo vyucovani informatiky.

KPucové pojmy
didaktické prostriedky, hardvér, softvér, cloudové sluzby, digitalne ucebné materialy,
interaktivne prostredia, ergonomia, digitdlna hygiena

13.1 Hardvérové prostriedky

Hardvérové prostriedky predstavuju technické vybavenie vyuzivané vo vyucovacom procese.
Vo vyucovani informatiky vytvaraju podmienky na rozvoj digitdlnych kompetencii a prakticka
realizdciu vzdelavacich aktivit.
Medzi najCastejSie vyuzivané hardvérové prostriedky patria:

e pocitace,

e notebooky,

o tablety,

o interaktivne tabule,

e projektory,

o mikropocitace a edukacné robotické stipravy,

e periférne zariadenia (tlaciarne, skenery, webkamery).
Technické vybavenie a jeho primerané vyuZivanie vytvaraji podmienky na nazorné a prakticky
orientované vyucovanie informatiky. Hardvérové prostriedky podporuju aktivitu Zziakov
a rozvoj praktickych zru¢nosti (Kalas, 2013).

13.2 Softvérové prostriedky

Softvérové prostriedky predstavuju aplikacie a digitdlne nastroje vyuzivané pri realizacii
vyucovania informatiky.
Vo vyu€ovani sa vyuZivaji najma:

o kancelarske aplikéacie,

o grafické programy,

e prezentatny softvér,

o vzdelavacie aplikacie,

e programovacie prostredia,

e komunikacné platformy,

e Al nastroje.
Vyber softvérovych nastrojov by mal reSpektovat’ vek ziakov a vzdelavacie ciele. Digitalne
nastroje podporuju tvorivost’, samostatnost’ a rozvoj informatického myslenia. V sti€asnosti
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ziskavaju vyznam aj nastroje vyuzivajuce umelu inteligenciu, ktoré podporuju tvorbu obsahu,
personalizaciu ucenia a rozvoj Al gramotnosti ziakov.

13.3 Cloudové sluzby

Cloudové sluzby predstavuju moderné digitdlne prostredia umoziujice online spolupracu,
zdielanie udajov a pristup k digitalnym materidlom.
Vo vzdelavani umoznuju:

o zdiel'anie dokumentov,

e timovu spolupracu,

¢ online komunikaciu,

e uchovavanie digitalnych materialov,

o realizéciu hybridného a online vzdeldvania.
Cloudové sluzby podporuju flexibilitu ucenia a rozvoj digitalnej komunikécie a spoluprace
(European Commission, 2022). Vyuzivanie cloudovych technologii si zaroven vyzaduje
reSpektovanie zasad bezpecnosti a ochrany osobnych tdajov.

13.4 Digitalne u¢ebné materialy

Digitalne ucebné materidly patria medzi dolezité sucasti moderného vzdeldvania. Umoziuji
prepdjat’ text, obraz, zvuk a interaktivne prvky do jedného vzdelavacieho prostredia.
Medzi digitalne u¢ebné materialy patria:

e prezentécie,

o interaktivne cvicenia,

o videa,

o digitalne pracovné listy,

e online kurzy,

o multimedidlne materialy.
Digitalne materialy podporuju nazornost, aktivitu Ziakov a individualizaciu u€enia. U¢itel’ by
mal vyberat’ materialy primerané veku Ziakov a vzdeldvacim cielom (Turek, 2014). Vyhodou
digitalnych uc¢ebnych materidlov je moznost’ ich pravidelnej aktualizicie a prisposobovania
potrebam konkrétnej skupiny Ziakov.

13.5 Interaktivne prostredia

Interaktivne prostredia umoznuju aktivne zapajanie ziakov do vzdelavacieho procesu.
Vo vyu€ovani informatiky podporujii experimentovanie, objavovanie a tvorivé rieSenie
problémov.
Vo vyu€ovani mozno vyuzivat’:

o interaktivne aplikécie,

o digitalne hry,

e online vzdelavacie platformy,

e programovacie prostredia,

e robotické prostredia,

e simula¢né nastroje.
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Interaktivne prostredia podporuji motivaciu ziakov, rozvoj digitadlnych kompetencii a aktivne
ucenie (Resnick, 2017).

Efektivne vyuCovanie si vyzaduje vhodné metodické vyuzitie digitdlnych technologii
a prepajanie aktivit s ciel'mi vyucovania. Medzi ¢asto vyuzivané interaktivne prostredia patria
napriklad Scratch, Baltik Web alebo rdzne online vzdelavacie platformy.

13.6 Ergonomické a bezpecnostné zasady pri praci s digitalnymi technolégiami

Pri praci s digitalnymi technologiami je potrebné dodrziavat’ ergonomické a bezpecnostné
zéasady, ktoré podporuju ochranu zdravia ziakov a vytvaraju bezpecné pracovné prostredie.
Vo vyucovani informatiky je potrebné venovat’ pozornost’ najma:

e spravnemu sedeniu pri pocitaci,

e vhodnej vzdialenosti o¢i od monitora,

e pravidelnym prestadvkam pri praci,

e primeranému osvetleniu pracovného priestoru,

e spravnemu pouzivaniu digitalnych zariadeni,

e ochrane zraku a pohybového aparatu,

o digitalnej hygiene a primeranému ¢asu prace s obrazovkou.
Sucastou vzdelavania je aj prevencia digitalneho pretazenia a rozvoj zodpovedného pouZivania
digitalnych technologii. Ziaci by mali byt’ vedeni k vytvéraniu spravnych pracovnych navykov
a bezpe¢nému pouzivaniu digitalnych zariadeni v $kolskom aj domacom prostredi.
Dodrziavanie ergonomickych zasad podporuje ochranu zdravia ziakov a vytvara podmienky
pre efektivne a bezpeéné vyuzivanie digitilnych technoldgii vo vzdelavani (MSVVaM SR,
2023; UNESCO, 2021).

Zhrnautie kapitoly

Didaktické prostriedky tvoria doleziti sucast’ vyucovania informatiky. Hardvérové
a softvérové prostriedky, cloudové sluzby, digitalne u¢ebné materidly a interaktivne prostredia
podporuju rozvoj digitalnych kompetencii, tvorivosti a aktivneho ucenia ziakov. Pri préci
s digitdlnymi technologiami je dolezity vhodny vyber digitdlnych nastrojov, ich efektivne
pedagogicke vyuzitie a dodrziavanie ergonomickych a bezpecnostnych zasad.

Kontrolné a diskusné otdazky
1. Aky vyznam maju hardvérové prostriedky vo vyucovani informatiky?
Ktoré softvérové nastroje sa vyuzivaji vo vzdelavani?
Aké moznosti poskytuju cloudové sluzby?
Co charakterizuje digitalne udebné materialy?
Preco je dolezité dodrziavat’ ergonomické a bezpecnostné zasady pri praci s digitdlnymi
technoldgiami?

Nk
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14 Umela inteligencia vo vzdelavacom procese L! !J

Ciele kapitoly
Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
o charakterizovat’ zékladné principy umelej inteligencie,
e vysvetlit moznosti vyuzitia Al vo vzdelavani,
e analyzovat’ vyznam Al gramotnosti,
o identifikovat’ etické a bezpecnostné aspekty vyuzivania Al,
e posudit prinosy a rizikd vyuzivania Al vo vyucovani informatiky.

KPucové pojmy
umeld inteligencia, Al gramotnost, digitdlne kompetencie, generativna Al, etika Al, digitalne
vzdeldvanie, kritické myslenie, personalizacia ucenia, rizika Al

14.1 Charakteristika umelej inteligencie

Umeld inteligencia (Artificial Intelligence — Al) predstavuje oblast’ informatiky zamerant
na vytvaranie systémov schopnych vykonavat’ ¢innosti, ktoré si zvyc€ajne vyzaduju l'udsku
inteligenciu. Ide najmé o spracovanie informécii, u€enie sa, rieSenie problémov, rozpoznavanie
vzorov alebo generovanie obsahu.
Vyvoj umelej inteligencie sa v poslednych rokoch vyrazne zrychlil v doésledku rozvoja
vypoctovej techniky, dostupnosti vel'kého mnozstva dat a pokroku v oblasti strojového ucenia.
Al technologie sa dnes vyuzivaju v roznych oblastiach Zivota, napriklad:

e pri internetovych vyhl'adavacoch,

e odporucacich systémoch,

o hlasovych asistentoch,

o automatickom preklade,

e generovani textov a obrazkov,

« inteligentnych digitalnych sluzbach.
Rozvoj umelej inteligencie vytvara potrebu pripravovat’ ziakov na Zivot a pracu v digitalnej
spolo¢nosti (UNESCO, 2021).

14.2 Al vo vzdelavani

Umeld inteligencia prinaSa do vzdelavania nové moZnosti individualizadcie ucenia,
automatizacie vybranych procesov a podpory ucitel'ov aj Ziakov.
Vo vzdelavacom procese mozno Al vyuzivat’:

e pri tvorbe vzdeldvacich materidlov,

e generovani uloh,

e poskytovani spdtnej vizby,

e personalizicii ucenia,

e podpore digitalnej komunikacie,

e rozvijani tvorivych aktivit.
Al nastroje mdéZu podporovat motivaciu Ziakov a vytvarat priestor na aktivnejSie
a flexibilnejSie ucenie.
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Vyuzivanie Al technoldgii vo vyucovani si vyzaduje schopnost’ ucitelov pracovat’ s nimi
efektivne a kriticky (European Commission, 2022).

14.3 Al gramotnost’ v zakladnom vzdelavani

Al gramotnost’ predstavuje schopnost’ porozumiet’ principom fungovania umelej inteligencie,
kriticky hodnotit’ jej vystupy a vyuzivat’ Al néstroje zodpovednym spdsobom.
Sucasné kurikuldrne dokumenty zdorazituji potrebu rozvijat’:

e Al gramotnost’,

o digitalnu gramotnost’,

e datovu gramotnost’,

o informatické myslenie,

e kritické myslenie.
Vo vyucovani informatiky je potrebné viest’ ziakov:

e ku kritickému hodnoteniu Al vystupov,

¢ k overovaniu informacii,

ek bezpecnému pouzivaniu Al néstrojov,

ek reSpektovaniu etickych principov,

ek zodpovednému vyuzivaniu digitalnych technologii.
Ministerstvo Skolstva zdoraziiuje rozvoj Al gramotnosti a schopnosti kriticky pracovat
s vystupmi umelej inteligencie uz v zakladnom vzdelavani (MSVVaM SR, 2026).
Al gramotnost sa postupne stdva prirodzenou sucastou digitalnych kompetencii
a informatického vzdeldvania v zdkladnej Skole.

14.4 Al ako podpora uclitela

Délezitym predpokladom vyuzivania umelej inteligencie vo vzdelavani je vzdjomny reSpekt
a zodpovedny pristup. Umeld inteligencia prindSa ucitelom nové moZnosti podpory
pri planovani, organizovani a realizacii vyucovania.
Al nastroje moZno vyuzivat’:

e pri priprave vyucovacich hodin,

e tvorbe pracovnych listov,

o generovani vzdelavacich aktivit,

o diferenciacii uloh,

e tvorbe testov,

o poskytovani spitnej vézby,

e administrativnych ¢innostiach.
Vhodné vyuZivanie Al moze pomdct’ zniZovat’ administrativnu zat'az ucitel'ov a vytvarat’ viac
priestoru na individualnu pracu so Ziakmi.
Zaroven je potrebné pristupovat’ k vystupom umelej inteligencie kriticky. VyuZzivanie
Al technologii si vyZaduje priebezné posudzovanie kvality generovaného obsahu, overovanie
spravnosti informacii a zodpovedné pouzivanie ziskanych vystupov.
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14.5 Etické aspekty vyuzivania Al

Vyuzivanie umelej inteligencie vo vzdeldvani prindsa okrem mnohych prileZitosti aj viaceré
etické vyzvy. Mimoriadne dblezité je reSpektovanie ochrany osobnych udajov, autorskych prav
a zésad bezpecného pouzivania digitalnych technologii.
Vo vzdelavacom prostredi je potrebné venovat’ pozornost’ najma:

e ochrane sukromia,

e bezpecnosti udajov,

e dodrziavaniu autorskych prav,

e transparentnosti fungovania Al systémov,

e identifikdcii a prevencii dezinformaécii,

e zachovaniu akademickej integrity.
Jednym z rizik st aj tzv. halucinacie umelej inteligencie, pri ktorych Al systémy mozu
generovat’ nepresné, zavadzajuce alebo nepravdivé informacie. Z tohto dovodu je nevyhnutné
vSetky ziskané vystupy kriticky posudzovat a overovat ich spravnost’ z doveryhodnych
zdrojov.
Ziaci by mali byt systematicky vedeni ku kritickému hodnoteniu informécii vytvorenych
umelou inteligenciou a k zodpovednému, etickému a bezpecnému vyuzivaniu digitalnych
technoldgii (UNESCO, 2021).

14.6 Rizika vyuzivania Al vo vzdelavani

Vyuzivanie umelej inteligencie prinaSa popri mnohych prinosoch aj viaceré rizika, ktoré je
potrebné vo vzdeldvacom procese zohladiovat. Osobitni pozornost si vyzaduje najma
nadmerné vyuzivanie technologii, ktoré moéze viest' k oslabovaniu samostatnosti ziakov
pri rieSeni tloh a rozhodovani.
Medzi hlavné rizik4 vyuZivania umelej inteligencie vo vzdelavani patria:

e nadmerna zavislost’ od digitalnych technologii,

e oslabovanie kritického myslenia,

o nekritické preberanie a pouZivanie informacii,

o Sirenie neoveren¢ho alebo nepresného obsahu,

e bezpecCnostné a sikromnostné rizika,

e poruSovanie zdsad akademickej integrity.
Délezitou Ulohou ucitela je viest' Ziakov ku kritickému a zodpovednému vyuZivaniu
Al nastrojov. Sucasne je potrebné podporovat’ rozvoj samostatného myslenia, schopnosti
overovat’ informécie, tvorivosti a zodpovedného spravania v digitalnom prostredi (UNESCO,
2021; European Commission, 2022).
Umeld inteligencia by mala byt vnimand predovSetkym ako podporny nastroj ucenia
a vzdeldvania, nie ako nahrada samostatného premyslania, tvorivej Cinnosti a aktivneho
zapojenia Ziakov do procesu uéenia (MSVVaM SR, 2026).

Zhrnutie kapitoly

Umeld inteligencia patri medzi prirodzené sucasti sucasného digitdlneho vzdelavania.
Al technologie prinaSaji nové moznosti individualizacie u€enia, podpory uclitel’a a rozvoja
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digitalnych kompetencii ziakov. Sucasne vSak vytvaraji potrebu rozvijat’ Al gramotnost,
kritické myslenie a zodpovedné vyuzivanie digitdlnych technoldgii. Sucastou vyuzivania Al
vo vzdeldvani je aj reSpektovanie etickych principov a bezpecnostnych pravidiel.

Kontrolné a diskusné otdazky
1. Co charakterizuje umelu inteligenciu?
Aké moznosti vyuzitia Al existuju vo vzdelavani?
Co zahfiia Al gramotnost’?
Ako moze Al podporovat’ pracu ucitel'a?
Aké etické a bezpecnostné rizika suvisia s vyuzivanim Al vo vzdelavani?

nbkh b
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15 Kyberbezpecnost’ a bezpecné spravanie v online prostredi L! !J

Ciele kapitoly
Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
e charakterizovat’ zakladné principy kyberbezpecnosti,
o vysvetlit’ vyznam digitdlneho ob¢ianstva,
e analyzovat’ rizika online prostredia,
e opisat’ vyznam medialnej gramotnosti,
o vysvetlit’ zdsady bezpecného spravania v digitalnom prostredi.

KPucové pojmy
kyberbezpecnost’, bezpe¢né spravanie v online prostredi, digitdlna identita, kyberSikana,
medidlna gramotnost’, ochrana osobnych udajov

15.1 Ochrana osobnych adajov

Ochrana osobnych tdajov patri medzi zakladné sucasti digitélnej bezpecnosti. Ziaci by mali
rozumiet’ vyznamu ochrany stikromia a rizikdm spojenym so zverejiiovanim osobnych udajov
v online prostredi.
Vo vyucovani informatiky sa rozvijaja kompetencie stivisiace s:

e bezpe¢nym pouzivanim hesiel,

e ochranou osobnych udajov,

e bezpeénym zdiel'anim informacii,

e spravnym nastavenim sukromia,

e zodpovednym pouzivanim digitalnych sluzieb.
Dolezity je rozvoj zodpovedného spravania a uvedomenie si ddsledkov zverejiovania
osobnych udajov v digitdlnom prostredi (European Commission, 2022).

15.2 Digitalna identita

Digitdlna identita predstavuje obraz pouZivatela vytvarany prostrednictvom jeho aktivit
v online prostredi. Zahfiia digitdlnu stopu, komunikéciu, zdiel'any obsah a sposob spravania
pouzivatela na internete.
Ziaci by mali:

e rozumiet’ vyznamu digitalnej identity,

o uvedomovat si dosledky svojho online spravania,

e zodpovedne komunikovat v digitalnom prostredi,

o reSpektovat pravidla bezpe¢nej komunikécie.
Stcast'ou digitdlneho obcianstva je aj schopnost’ budovat’ pozitivhu a bezpecnu digitalnu
identitu.
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15.3 Kybersikana

Kybersikana predstavuje formu agresivneho alebo nevhodného spravania realizovaného
prostrednictvom digitalnych technologii. Moze mat podobu urdzok, vyhrazok, zdielania
nevhodného obsahu alebo socidlneho vylucenia.
Vo vyucovani informatiky je potrebné:

e rozvijat empatiu a reSpekt,

o viest’ ziakov k bezpecnej komunikacii,

e podporovat zodpovedné spravanie online,

o diskutovat’ o rizikach digitdlneho prostredia,

e vytvarat bezpecné prostredie pre Ziakov.
Délezity je aj rozvoj zodpovedného digitdlneho obcCianstva a etického spravania v online
prostredi (UNESCO, 2021).

15.4 Medialna gramotnost’

Medialna gramotnost predstavuje schopnost’ kriticky pracovat’ s medidlnym obsahom,
analyzovat’ informacie a hodnotit’ doveryhodnost’ digitdlnych zdrojov.
V digitdlnom prostredi je potrebné rozvijat’ schopnost’:

e overovat informacie,

e rozpoznavat dezinformacie,

o identifikovat’ manipulativny obsah,

e analyzovat medidlne spravy,

e kriticky hodnotit’ digitalny obsah.
Vyznam medidlnej gramotnosti narastd aj v suvislosti s rozvojom umelej inteligencie
a generovaného digitdlneho obsahu (European Commission, 2022).

15.5 Bezpecné spravanie v online priestore

Bezpeéné spravanie v online prostredi patri medzi zikladné digitdlne kompetencie. Ziaci by
mali vediet’ bezpe¢ne komunikovat, vyuzivat’ digitidlne technoldgie zodpovednym spdsobom
a reSpektovat’ etické pravidla online prostredia.
Vo vyucovani informatiky sa odporaca rozvijat’:

e bezpecné pouzivanie digitalnych technologii,

e kritické myslenie,

o reSpektovanie pravidiel online komunikacie,

e ochranu stkromia,

e bezpecné zdiel'anie digitdlneho obsahu.
Stucastou informatického vzdeldvania je aj rozvoj zodpovedného digitdlneho obcianstva
a etického spravania v online prostredi (MSVVaM SR, 2026).

Zhrnutie kapitoly

Kyberbezpecnost’ a bezpecné spravanie v online prostredi patria medzi dolezité sucasti
moderného informatického vzdelavania. Ziaci by mali rozumiet’ principom ochrany osobnych E
udajov, bezpecného spravania v online prostredi a kritického hodnotenia digitadlneho obsahu.
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Doélezitou sucastou informatického vzdeldvania je medidlna gramotnost, prevencia
kybersSikany a rozvoj zodpovedného digitadlneho obcianstva.

Kontrolné a diskusné otdazky
1. Preco je ochrana osobnych udajov dolezita v digitalnom prostredi?
Co predstavuje digitalna identita?
Aké rizika prinasa kybersSikana?
Co charakterizuje medialnu gramotnost’?
Aké zasady bezpecného spravania by mali ziaci dodrziavat’ v online priestore?

Al
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16 Tvorba vzdelavacich aktivit a didaktickych uloh

Ciele kapitoly
Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
e charakterizovat vyznam vzdeldvacich aktivit a didaktickych uloh vo vyucovani
informatiky,
o rozliSovat’ zakladné typy didaktickych uloh,
e navrhovat’ problémové a projektové ulohy,
o vytvarat’ digitdlne vzdelavacie aktivity,
o diferencovat tlohy podla potrieb Ziakov.

KPucové pojmy
vzdeldvacia aktivita, didaktickd uloha, problémova tloha, digitdlna aktivita, projektové
zadanie, diferenciacia uloh, pracovny list

16.1 Vyznam vzdelavacich aktivit vo vyucovani informatiky

Vzdelavacie aktivity patria medzi zédkladné stucasti vyucovacieho procesu. Prostrednictvom
vhodne navrhnutych aktivit si Ziaci osvojujii vedomosti, rozvijaju digitdlne kompetencie
a ziskavaju sktisenosti s rieSenim problémov.
Vo vyucovani informatiky by mali vzdelavacie aktivity a didaktické Glohy:

e podporovat aktivitu ziakov,

e rozvijat informatické myslenie,

e prepajat tedriu s praxou,

e podporovat’ tvorivost’,

o reSpektovat’ individudlne potreby ziakov.
Primeranost’ uloh by mala zohladnovat’ vek Ziakov a troven ich digitdlnych kompetencii
(Turek, 2014).

16.2 Typologia vzdelavacich aktivit

Vo vyu€ovani informatiky mozno vyuzivat’ rzne typy vzdeldvacich aktivit podl'a vzdelavacich
cielov a charakteru aktivit.
Najcastejsie sa vyuzivaju:

e reproduk¢né ulohy,

e problémové tlohy,

e tvorivé ulohy,

e projektové zadania,

o praktické digitalne aktivity,

e skupinové¢ ulohy.
Vyber vhodného typu aktivity zavisi od obsahu uciva, veku Zziakov a pozadovanych
kompetencii. DoélezZité je aj prepajanie uloh s realnymi situdciami z kazdodenného Zivota
(Prtcha, 2017).
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16.3 Problémové tlohy

Problémové ulohy podporuji aktivne rieSenie problémov, analytické myslenie a samostatné
hl'adanie rieSeni.
Vo vyucovani informatiky mozno problémové ulohy vyuzivat’ pri:

e praci s informéciami,

o rieSeni algoritmickych tloh,

e programovani,

o tvorbe digitalneho obsahu,

e praci s digitdlnymi néstrojmi.
Doélezita je aj aktivita ziaka, experimentovanie a hl'adanie réznych moznosti rieSenia (Kalas,
2013).

16.4 Digitalne aktivity

Digitalne aktivity predstavuju praktické cinnosti realizované prostrednictvom digitalnych
technologii. Vo vyu€ovani informatiky podporuju tvorivost, samostatnost’ a rozvoj digitalnych
kompetencii.
Vo vyu€ovani mozno vyuzivat’

e tvorbu prezentacii,

o multimedidlne aktivity,

o digitalne hry,

e programovacie prostredia,

e robotické aktivity,

e online spolupracu.
Digitalne aktivity podporuji prepajanie teoretickych poznatkov s praktickymi skisenostami
ziakov (European Commission, 2022).

16.5 Projektové zadania

Projektové zadania umoznuji prepdjat’ viaceré tematické oblasti a podporuju timovl
spolupracu ziakov.
Pri projektovych aktivitach Ziaci:

e planuju postup prace,

e vyhladéavaji informécie,

e vytvaraju digitalne produkty,

e spolupracujl v time,

e prezentuju vysledky prace.
Projektové vyucovanie podporuje rozvoj tvorivosti, komunikaénych kompetencii a schopnosti
rieSit’ problémy (Resnick, 2017).
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16.6 Diferenciacia iloh

Ziaci vstupuji do vyudovania informatiky s rozdielnou droviiou digitalnych skusenosti
a kompetencii. Diferencidcia iloh umoziuje reSpektovat’ individualne potreby a tempo ucenia
ziakov.
Vo vyucovani informatiky mozno diferenciéciu realizovat’:

¢ rozdielnou naro¢nost’ou uloh,

e individualnymi projektmi,

e rozSirujucimi aktivitami,

e podporou samostatnej prace,

e vyuzivanim r6znych digitdlnych nastrojov.
Diferencidcia podporuje motivaciu ziakov a vytvara podmienky pre efektivne ucenie
(Tomlinson, 2014).

16.7 Tvorba pracovnych listov

Pracovné listy patria medzi dolezit¢ didaktické prostriedky vo vyucovani informatiky.
UmozZziuja organizovat’ ¢innost’ Ziakov, podporovat’ samostatni pracu a systematicky rozvijat
digitdlne kompetencie.
Pri tvorbe pracovnych listov je vhodné:

o formulovat’ ulohy jasne a zrozumitelne,

o reSpektovat’ vek ziakov,

e prepajat’ tedriu s praktickymi aktivitami,

e vyuzivat problémové a tvorivé tlohy,

 diferencovat’ naro¢nost uloh.
Vo vyucovani informatiky mozno pracovné listy vytvarat aj prostrednictvom digitadlnych
nastrojov a Al aplikécii, ktoré umoziuju efektivnejsie prispdsobovanie tloh potrebam Ziakov.
Pracovné listy by zaroven mali podporovat’ formativne hodnotenie a poskytovanie priebeznej
spétnej vizby ziakom (Petty, 2013; Turek, 2014).

Zhrnutie kapitoly

Tvorba vzdelavacich aktivit a didaktickych Uloh patri medzi zékladné sucasti vyucCovania
informatiky. Problémové ulohy, digitdlne aktivity, projektové zadania a pracovné listy
podporuju rozvoj digitdlnych kompetencii, tvorivosti a informatického myslenia ziakov.
Vyucovanie informatiky by ziroven malo reSpektovat individualne potreby Zziakov,
diferencovat’ naro¢nost’ uloh a prepéjat’ teoretické poznatky s praktickymi aktivitami.

Kontrolné a diskusné otazky
1. Aky vyznam maji vzdelavacie aktivity vo vyu€ovani informatiky?
Ktor¢ typy vzdelavacich aktivit mozno vyuzivat’ vo vyuc¢ovani?
Co charakterizuje problémové tlohy?
Aky vyznam maju digitalne aktivity?
Ako mozno realizovat’ diferenciaciu uloh a ktoré zasady treba reSpektovat’ pri tvorbe
pracovnych listov?

nhk Wb
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17 Hodnotenie vo vyucovani informatiky L!!J

Ciele kapitoly
Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
e charakterizovat’ vyznam hodnotenia vo vyucovani informatiky,
o rozliSovat jednotlivé druhy hodnotenia,
o vysvetlit’ vyznam formativneho hodnotenia,
e analyzovat’ moznosti elektronického testovania,
e opisat’ vyznam sebahodnotenia a portfolii vo vzdelavani.

KPucové pojmy
hodnotenie, diagnostické hodnotenie, formativne hodnotenie, sumativne hodnotenie,
sebahodnotenie, portfolio, elektronické testovanie

17.1 Vyznam hodnotenia vo vyucovani informatiky

Hodnotenie patri medzi zadkladné sucasti vyu€ovacieho procesu. Poskytuje informécie o trovni
vedomosti, zrucnosti a kompetencii Ziakov a zdroven umoznuje ucitelovi efektivne planovat
d’al$i priebeh vyucovania.
Vo vyucovani informatiky hodnotenie:

e poskytuje spétnt vizbu,

e podporuje motivaciu ziakov,

e umoziuje sledovat’ pokrok ziakov,

e podporuje rozvoj digitalnych kompetencii,

e pomaha identifikovat’ individualne potreby ziakov.
Sucastou efektivneho hodnotenia je objektivnost  a primerané vyuZzivanie roznych hodnotiacich
nastrojov (Turek, 2014).

17.2 Diagnostické hodnotenie

Diagnostické hodnotenie sa realizuje na zaciatku vyucovacieho procesu alebo tematického
celku. Jeho ciel'om je zistit’ uroven vedomosti, skusenosti a digitdlnych kompetencii Ziakov.
Vo vyucovani informatiky umoziuje:

o identifikovat’ uroven digitalnych zru¢nosti,

e zohladnit’ individualne potreby Ziakov,

o diferencovat’ naro¢nost’ uloh,

e planovat’ vhodné vzdelavacie aktivity.
Diagnostické hodnotenie poméha ucitel'ovi efektivnejSie organizovat vyucovaci proces
(Skalkova, 2007).
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17.3 Formativne hodnotenie

Formativne hodnotenie predstavuje priebezné hodnotenie podporujice ucenie ziakov pocas
vyucovaciecho procesu. Jeho cielom je poskytovat ziakom priebezni spétnti vizbu
a podporovat’ ich d’alsi rozvoj.
Vo vyucovani informatiky mozno formativne hodnotenie realizovat’ prostrednictvom:

e priebeznej spitnej véazby,

o diskusie,

e hodnotenia projektov,

o digitalnych aktivit,

e sebahodnotenia Ziakov,

e hodnotiacich rubrik.
Formativne hodnotenie podporuje motivaciu ziakov, rozvoj samostatnosti a aktivne ucenie
(Petty, 2013).

17.4 Sumativne hodnotenie

Sumativne hodnotenie sa realizuje po ukonceni tematického celku alebo vzdelavacieho
obdobia. Jeho cielom je zhodnotit’ irovenl dosiahnutych vedomosti a kompetencii ziakov.
Vo vyucovani informatiky mozno vyuzivat’:

e pisomné testy,

o praktické ulohy,

o projektové prace,

e prezentécie,

o elektronické testovanie.
Primeranost’ hodnotiacich nastrojov by mala zohladnovat vzdeldvacie ciele a obsah
vyucovania (Turek, 2014).

17.5 Sebahodnotenie ziakov

Sebahodnotenie predstavuje je dolezitou sucastou moderného vzdelavania. Umoziuje Ziakom
reflektovat’ vlastné ucenie, identifikovat silné stranky a uvedomovat’ si oblasti, ktoré je
potrebné zlepSovat’.
Vo vyucovani informatiky sebahodnotenie podporuje:

e samostatnost’ ziakov,

e zodpovednost’ za ucenie,

e rozvoj kritického myslenia,

e schopnost’ hodnotit’ vlastnll pracu,

e motivaciu k d’alSiemu uceniu.
Dolezitou sucastou hodnotenia je rozvoj schopnosti objektivne hodnotit’ vlastny vykon
(Prtcha, 2017).
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17.6 Hodnotiace rubriky

Hodnotiace rubriky predstavuju nastroj umoznujuci transparentné a objektivne hodnotenie
vykonu ziakov. Obsahuju kritérid hodnotenia a urovne dosiahnutého vykonu.
Vo vyu€ovani informatiky mozno rubriky vyuzivat pri:

e hodnoteni projektov,

o digitalnych aktivitach,

e prezentaciach,

e programovacich ulohach,

e timovej praci.
Rubriky pomadhaju ziakom lepSie porozumiet ocakavaniam a podporuju spravodlivé
hodnotenie (Petty, 2013).

17.7 Elektronické testovanie

Elektronické testovanie predstavuje moderni formu hodnotenia vyuzivajicu digitalne
technologie. Umoznuje efektivnejSie organizovat’ hodnotenie a poskytovat’ rychlu spétna
véizbu.
Vo vyucovani informatiky mozno vyuzivat’:

e online testy,

e interaktivne kvizy,

o digitalne formulare,

e automatizované hodnotenie,

e online vzdelavacie platformy.
Elektronické testovanie podporuje rozvoj digitdlnych kompetencii a efektivnejsie spracovanie
vysledkov hodnotenia (European Commission, 2022).

17.8 Portfolia

Portfélio predstavuje stibor prac a vystupov Ziaka dokumentujicich jeho pokrok a rozvoj
kompetencii pocas vzdelavania.
Vo vyucovani informatiky moze portfolio obsahovat’:

e projektové prace,

o digitalne produkty,

e prezentacie,

e programovacie ulohy,

o multimedidlne aktivity.
Portfo6lia podporuji dlhodobé sledovanie rozvoja Ziakov a umozituju komplexnejsie hodnotenie
ich prace.
Ziaci by mali reflektovat’ vlastné uéenie a prezentovat’ dosiahnuté vysledky (Priicha, 2017).

Zhrnutie kapitoly

Hodnotenie patri medzi zédkladné sucasti vyuCovania informatiky. Diagnostické, formativne
a sumativne hodnotenie umoznuju sledovat’ pokrok ziakov a podporovat’ rozvoj digitdlnych
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kompetencii. Objektivne a komplexné hodnotenie vykonu ziakov podporuje aj sebahodnotenie,
vyuzivanie hodnotiacich rubrik, elektronické testovanie a tvorba portfolii.

Kontrolné a diskusné otdazky
1. Aky vyznam ma hodnotenie vo vyucovani informatiky?
Co charakterizuje diagnostické hodnotenie?
Aky vyznam ma formativne hodnotenie?
Ako mozno vyuzivat’ elektronické testovanie?
Co predstavuje portfolio ziaka?
Aky vyznam maju hodnotiace rubriky?

AR
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18 Pedagogicka prax budiceho ucitel’a informatiky I_!!J

Ciele kapitoly
Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
o charakterizovat’ vyznam pedagogickej praxe v priprave ucitel’a informatiky,
e vysvetlit’ vyznam hospitécii a reflexie vyucovania,
e analyzovat’ vyznam sebahodnotenia pocas pedagogickej praxe,
e opisat’ ulohu ucitel’a a cviéného ucitel’a poCas praxe,
o aplikovat teoretické poznatky v pedagogickej Cinnosti.

KPucové pojmy
pedagogicka prax, hospitacia, reflexia, sebahodnotenie, cvicny uditel’, vyucovacia hodina

18.1 Vyznam pedagogickej praxe

Pedagogicka prax patri medzi dolezité sucasti pripravy budiceho ucitela informatiky.
Umoziuje prepajat’ teoretické poznatky ziskané pocas Studia s praktickou pedagogickou
¢innost'ou v skolskom prostredi.
Pocas pedagogickej praxe Student:

e pozoruje vyucovaci proces,

o realizuje vyucovacie hodiny,

o ziskava skusenosti s organizaciou vyucovania,

e komunikuje so ziakmi,

o reflektuje vlastnu pedagogicku ¢innost’.
Pedagogicka prax podporuje rozvoj pedagogickych, didaktickych a komunikaénych
kompetencii buduceho ucitela (Priicha, 2017).

18.2 Hospitacie

Hospitacie umoziuju Studentom pozorovat’ vyucovaci proces, analyzovat’ pedagogicku ¢innost’
ucitel’a a sledovat’ vyuzivané vyucovacie metody, organiza¢né formy a pracu so Ziakmi.
Pri hospitaciach sa Student zameriava najma na:

e organizaciu vyucovania,

¢ komunikaciu ucitel’a so ziakmi,

e vyuzivanie digitdlnych technologii,

e aktivitu Ziakov,

e hodnotenie a spédtnt vézbu.
Hospitacie podporuju rozvoj reflexie a pedagogického uvazovania buducich ucitel'ov (Priicha,
2017).

18.3 Realizacia vyucovacej hodiny

Stdast'ou pedagogickej praxe je aj samostatna realizacia vyuéovacich hodin. Student pripravuje
vyucovaciu hodinu, stanovuje ciele vyu€ovania a realizuje vzdelavacie aktivity.
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Pri realizécii vyucovacej hodiny je dolezité:

e vhodne organizovat’ vyucovanie,

e vyuzivat’ aktivizujuce metody,

o efektivne pracovat’ s digitadlnymi technolégiami,

e podporovat aktivitu ziakov,

o reflektovat’ priebeh vyucovania.
Ucitel’ by mal flexibilne reagovat’ na potreby ziakov a vytvarat podnetné vzdelavacie prostredie
(Turek, 2014).

18.4 Reflexia pedagogickej ¢innosti

Reflexia patri medzi dolezité sucasti pedagogickej praxe. Umoziuje Studentovi analyzovat
vlastn pedagogicku ¢innost’ a identifikovat’ moznosti d’alSieho profesijného rozvoja.
Reflexia moze byt zamerana na:

e organizaciu vyucovania,

o dosiahnutie vzdelavacich cielov,

o aktivitu Ziakov,

o vyuzitie digitalnych technolégii,

e komunikdciu poc¢as vyucovania.
Student by mal vediet’ reflektovat’ spitnii viizbu od cviéného ugitel'a a kriticky hodnotit’ vlastnii
pedagogicku pracu (Petty, 2013).

18.5 Sebahodnotenie Studenta

Sebahodnotenie umoziuje Studentovi uvedomovat si vlastné pedagogické kompetencie, silné
stranky a oblasti, ktoré je potrebné rozvijat’.
Pocas pedagogickej praxe mdze Student hodnotit™:

e pripravu na vyucovanie,

e organizaciu vyucovacej hodiny,

e komunikaciu so ziakmi,

e vyuzivanie digitdlnych technologii,

e zvladanie pedagogickych situacii.
Sebahodnotenie podporuje profesijny rast a rozvoj reflexivneho pristupu k pedagogickej praci
(Pricha, 2017).

18.6 Vyznam cvi¢ného ucitel’a

Cvicny ucitel zohrava délezitu ulohu v priprave budiceho ucitel'a informatiky. Poskytuje
Studentovi odborné usmernenie, spatntl vidzbu a podporu pocas pedagogickej praxe.
Cvicny ucitel”:

o metodicky usmeriiuje Studenta,

e pomaha pri planovani vyucovania,

e poskytuje spitna vizbu,

e podporuje profesijny rozvoj Studenta,

e vytvara podmienky pre pedagogickl prax.
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Efektivna spolupraca medzi Studentom a cvicnym ucitel'om podporuje kvalitu pedagogicke;j
praxe (Skalkova, 2007).

18.7 Dokumentacia pedagogickej praxe

Stcastou pedagogickej praxe je aj vedenie pedagogickej dokumentéicie. Dokumentacia
umoznuje systematicky zaznamenavat priebeh praxe, reflexiu vyuCovania a hodnotenie
pedagogickej ¢innosti.
Dokumentacia pedagogickej praxe modze obsahovat’:

e pisomné pripravy na vyucovanie,

e hospitacné zdznamy,

o reflexie vyucovacich hodin,

e sebahodnotenie Studenta,

e hodnotenie pedagogickej praxe.
Pedagogicka dokumentacia podporuje systematicku reflexiu a profesijny rozvoj budiceho
ucitela (Turek, 2014).

Zhrnutie kapitoly
Pedagogickd prax patri medzi dolezité sucasti pripravy budiceho ucitela informatiky.

Umoziiuje prepajat’ teoretické poznatky s praktickou pedagogickou ¢innostou a podporuje
rozvoj pedagogickych, didaktickych a komunika¢nych kompetencii. Sti¢astou pedagogicke;j
praxe su hospitacie, reflexia pedagogickej ¢innosti, sebahodnotenie Studenta a spolupraca
s cviénym ucitelom.

Kontrolné a diskusné otazky
1. Aky vyznam ma pedagogicka prax v priprave ucitel’a informatiky?
Na o sa Student zameriava pocas hospitacii?
Aké zasady treba reSpektovat’ pri realizacii vyu€ovacej hodiny?
Preco je reflexia dolezitou sucast'ou pedagogickej praxe?
Aky vyznam maji sebahodnotenie, pedagogicka dokumentacia a spolupréca s cvicnym
ucitelom pocas pedagogickej praxe?

kb
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19 Profesijny rozvoj ucitel’a informatiky L!!J

Ciele kapitoly
Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
e charakterizovat’ vyznam profesijného rozvoja ucitel’a informatiky,
e vysvetlit’ potrebu celozivotného vzdeldvania ucitela,
e analyzovat’ vyznam digitalnych kompetencii ucitel’a,
e opisat’ moznosti profesijného vzdelavania,
o vysvetlit’ vyznam reflexie pedagogickej ¢innosti.

KPucové pojmy
profesijny rozvoj, celozivotné vzdelavanie, digitdlne kompetencie ucitel’a, reflexia, profesijné
kompetencie, ucitel’ informatiky

19.1 Profesijné kompetencie ucitel’a informatiky

Ucitel' informatiky musi disponovat’ viacerymi odbornymi, pedagogickymi a digitalnymi
kompetenciami. Okrem odbornych vedomosti z oblasti informatiky je ddlezita aj schopnost’
efektivne organizovat’ vyu€ovanie, motivovat’ Ziakov a vyuzivat’ moderné digitalne technologie
vo vzdeldvani.
Medzi dblezité kompetencie ucitela informatiky patria:

e odborné kompetencie,

o pedagogické kompetencie,

o digitalne kompetencie,

o komunikac¢né kompetencie,

e organizacné schopnosti,

o schopnost’ reflexie pedagogickej ¢innosti.
Profesijné kompetencie ucitel'a sa priebeZzne rozvijaji pocas celej pedagogickej praxe (Pricha,
2017).

19.2 Celozivotné vzdelavanie uéitela

Digitalne technologie a informatika patria medzi oblasti, ktoré sa vel'mi rychlo menia. Ucitel
informatiky preto musi priebezne aktualizovat' svoje odborné vedomosti a pedagogické
zru¢nosti.
CeloZivotné vzdelavanie umoziuje ucitelovi:

e reagovat’ na technologické zmeny,

e rozvijat digitadlne kompetencie,

e osvojovat’ si nové vyucovacie metddy,

e vyuzivat’ moderné digitalne nastroje,

o reflektovat’ aktudlne trendy vo vzdeldvani.
Profesijny rozvoj ucitel'a podporuje aj samoStudium, ucast na odbornych seminaroch,
konferenciach a online vzdelavacich kurzoch (European Commission, 2022).
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19.3 Digitalne kompetencie ucitel’a

Digitalne kompetencie ulitela predstavuju schopnost’ efektivne, bezpene a pedagogicky
vhodne vyuzivat digitalne technoldgie vo vyucovani.
Ucitel’ informatiky by mal vediet:

o vyuzivat’ digitalne vzdeldvacie nastroje,

e vytvarat’ digitdlny obsah,

e organizovat online a hybridné vzdelavanie,

e podporovat digitalnu bezpecnost,

e rozvijat digitalne kompetencie ziakov,

o kriticky hodnotit’ digitalne informacie.

Rozvoj digitalnych kompetencii ucitelov podporuje aj europsky ramec DigCompEdu, ktory
vymedzuje oblasti digitdlnych kompetencii potrebnych pre efektivne vyuzivanie digitalnych
technoldgii vo vzdelavani (European Commission, 2022).

19.4 Reflexia pedagogickej ¢innosti

Reflexia pedagogickej cinnosti umoziiuje ucitelovi analyzovat vlastné vyucovanie,
identifikovat’ silné stranky a planovat’ d’alsi profesijny rozvo;j.
Reflexia moze byt zamerana na:

e vyuzivané vyucovacie metody,

e organiziciu vyucovania,

o komunikaciu so Ziakmi,

e vyuzitie digitdlnych technologii,

e dosahovanie vzdelavacich ciel'ov.
Sucastou profesijnych kompetencii ucitel’a je schopnost’ kriticky hodnotit’ vlastni pedagogicku
¢innost’ a efektivne reagovat’ na potreby ziakov (Petty, 2013).

19.5 Profesijna spolupraca ucitel’'ov

Spolupradca medzi ucitelmi patri medzi dolezité sucasti profesijného rozvoja. UmoZziuje
zdiel'anie skusenosti, metodickych materidlov a prikladov dobrej pedagogickej praxe.
Vo vyucovani informatiky moZe profesijna spolupraca zahfnat’:

e spolocné planovanie vyucovania,

e tvorbu digitdlnych materialov,

e vymenu skusenosti,

e hospitacie,

¢ odborné diskusie,

o realizaciu projektovych aktivit.
Spolupraca podporuje rozvoj pedagogickych kompetencii a kvalitu vyucovania (Skalkova,
2007).
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19.6 Moderné trendy v profesijnom rozvoji ucitel’ov

Stucasné vzdelavanie ucitelov reflektuje technologicky vyvoj a rastici vyznam digitalnych
technologii vo vzdelavani.
Medzi aktuélne trendy patria:

o online vzdelavanie uditel’ov,

e webinare a online kurzy,

o digitalne komunity ucitel'ov,

e vyuzivanie Al nastrojov vo vzdelavani,

e tvorba digitalneho obsahu,

o zdielanie otvorenych vzdelavacich zdrojov.
Moderné technolégie vytvaraju nové moznosti profesijného rozvoja a medzinarodnej
spoluprace ucitelov (UNESCO, 2021). Sacastou modernych trendov je aj vyuZivanie
otvorenych vzdelavacich zdrojov a profesijnych online komunit, ktoré umoznuju zdielanie
sktsenosti a materialov medzi ucitel'mi.

19.7 Syndrom vyhorenia a psychohygiena ucitel’a

Pedagogicka praca patri medzi psychicky naro¢né profesie. Dlhodoby stres, vysoka pracovna
zat'az a emociondlne vypétie mézu viest’ k syndromu vyhorenia.
Prevencia vyhorenia zahfna:

o efektivne planovanie prace,

e psychohygienu,

e oddych a regeneraciu,

e profesijni podporu,

e rozvoj komunikaénych zruc¢nosti,

e vytvaranie pozitivnej pracovnej klimy.
Sucastou profesijného Zivota ucitel’a je aj schopnost’ udrziavat’ rovnovahu medzi pracovnym
a osobnym zivotom (Prtcha, 2017).

Zhrnutie kapitoly

Profesijny rozvoj ucitel'a informatiky predstavuje dolezitu sucast’ pedagogickej praxe. Ucitel
informatiky musi priebezne rozvijat’ odborné, pedagogické a digitdlne kompetencie a reagovat’
na technologické zmeny vo vzdelavani. Profesijny rozvoj zaroven zahfiia celoZivotné
vzdelavanie, profesijnii spolupracu, reflexiu pedagogickej Cinnosti a efektivne vyuZivanie
digitalnych technoldgii vo vyu€ovani.

Kontrolné a diskusné otazky
1. Aké profesijné kompetencie by mal mat’ ucitel’ informatiky?
2. Preco je celozivotné vzdelavanie dolezité pre ucitel'a informatiky?
3. Co predstavuju digitilne kompetencie ugitel'a a aky vyznam ma reflexia pedagogickej
¢innosti?
Aké moznosti profesijnej spoluprace moézu ucitelia vyuzivat'?
5. Ako moZno predchadzat’ syndromu vyhorenia ucitel’a?
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20 Buducnost’ informatického vzdelavania [!!J

Ciele kapitoly
Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
e charakterizovat’ sicasné trendy informatického vzdelavania,
e vysvetlit' vyznam umelej inteligencie vo vzdelavani,
e analyzovat’ moznosti vyuzivania digitalnych technoldgii vo vyucovani,
e opisat’ vyznam Al gramotnosti,
e identifikovat’ vyzvy budiceho informatického vzdelavania.

KPucové pojmy
Al gramotnost’, digitalne technologie, informatické vzdelavanie, umeld inteligencia, digitalna
spolo¢nost’, personalizované vzdelavanie

20.1 Digitalizacia vzdelavania

Digitalizacia ovplyviiuje sucasné vzdeldvanie a meni spOsob ziskavania informdcii,
komunikacie a organizécie vyucovania. Digitdlne technoldgie sa stavaju prirodzenou sucastou
vyucovacieho procesu a vytvarajii nové moznosti ucenia.
Vo vyucovani informatiky digitalizdcia podporuje:

e vyuzivanie digitdlnych vzdelavacich nastrojov,

e online a hybridné vzdelavanie,

o digitdlnu komunikaciu,

e tvorbu digitalneho obsahu,

e spolupracu v online prostredi.
Sucastou digitalnych kompetencii je schopnost’ kriticky pracovat’ s informéaciami a bezpecne
vyuzivat’ digitalne technologie (European Commission, 2022).

20.2 Umela inteligencia vo vzdelavani

Umelé inteligencia predstavuje dolezity trend sucasného vzdelavania. Al nastroje umoZziuju
personalizovat’ ucenie, vytvarat’ digitdlny obsah a podporovat’ individualne potreby Ziakov.
Vo vzdeldvani mozno Al vyuZzivat’ pri:

e tvorbe u¢ebnych materialov,

e generovani uloh,

e personalizovanom uceni,

e automatizovanom hodnoteni,

e podpore tvorivosti ziakov,

e rozvoji digitdlnych kompetencii.
Vyuzivanie Al vo vzdelavani si zaroven vyzaduje rozvoj kritického myslenia a schopnosti
hodnotit’ vystupy umelej inteligencie (UNESCO, 2021).
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20.3 Al gramotnost’

Al gramotnost’ predstavuje schopnost’ rozumiet’ principom fungovania umelej inteligencie,
kriticky hodnotit’ jej vystupy a vyuzivat’ Al néastroje bezpecne a eticky.
Vo vyucovani informatiky Al gramotnost’ zahffa:

e porozumenie zdkladnym principom Al

o kritické hodnotenie vystupov Al,

o ctické pouzivanie Al nastrojov,

e ochranu osobnych udajov,

e uvedomovanie si rizik digitalnych technologii.
Al gramotnost’ sa stava sucastou moderné¢ho vzdeldvania a reaguje na technologicky vyvoj
spolo¢nosti (MSVVaM SR, 2026).

20.4 Personalizované vzdelavanie

Moderné digitalne technoldgie umoziuju prispdsobovat’ vzdeldvanie individudlnym potrebam
ziakov. Personalizované vzdeldvanie podporuje individudlne tempo ucenia, diferenciaciu uloh
a efektivnejSiu podporu Ziakov.
Vo vyucovani informatiky mozno personalizaciu realizovat’ prostrednictvom:

o digitalnych vzdelavacich platforiem,

e adaptivnych uloh,

o online kurzov,

e individualnych projektov,

o digitalnych portfolii.
Vyucovanie informatiky by malo respektovat’ individualne potreby ziakov a vhodne vyuzivat
digitalne technoldgie (Tomlinson, 2014).

20.5 Kyberbezpecnost’ a digitilna bezpecnost’

S rasticim vyuzivanim digitalnych technoldgii rastie aj vyznam kyberbezpecnosti a ochrany
pouzivatel'ov v online prostredi.
Vo vyucovani informatiky je potrebné rozvijat’:

e bezpecné pouzivanie digitalnych technologii,

e ochranu osobnych udajov,

e bezpectné online spravanie,

o kritické hodnotenie digitdlneho obsahu,

e prevenciu kyberSikany,

e medidlnu gramotnost’.
Digitalna bezpecnost’ patri medzi zékladné sucasti digitalnych kompetencii ziakov a ucitel'ov
(UNESCO, 2021).

20.6 Buduce vyzvy informatického vzdelavania

Budtcnost’ informatického vzdelavania bude ovplyvnend rychlym technologickym vyvojom,
rozvojom umelej inteligencie a meniacimi sa poziadavkami spolo¢nosti.
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Medzi aktuédlne vyzvy patria:

e rozvoj Al gramotnosti,

e bezpecné vyuzivanie digitalnych technolégii,

e kritické hodnotenie informacii,

e rozvoj informatického myslenia,

e personalizacia vzdelavania,

e priprava ucitelov na nové technologie.
Moderna skola reaguje na technologické zmeny a pripravuje ziakov na zivot v digitalnej
spolo¢nosti (European Commission, 2022). Vyznamnou vyzvou bude aj zabezpecenie
rovnakého pristupu ziakov k digitdlnym technologidam a kvalitnému informatickému
vzdelavaniu.

Zhrnutie kapitoly

Budtcnost’ informatického vzdelavania je uzko prepojend s rozvojom digitalnych technologii
a umelej inteligencie. Moderné vzdelavanie podporuje rozvoj digitdlnych kompetencii,
Al gramotnosti, kritického myslenia a bezpe¢ného vyuzivania digitalnych technolégii.
Informatické vzdeldvanie musi reagovat’ na technologické zmeny, podporovat’ celozivotné
ucenie a pripravovat’ Ziakov na aktivny a zodpovedny zivot v digitalnej spolo¢nosti.

Kontrolné a diskusné otazky
1. Ako digitalizacia ovplyviuje vzdelavanie?
2. Aké moznosti prindSa umeld inteligencia vo vzdeldvani a C¢o predstavuje
Al gramotnost’?
3. Aky vyznam ma personalizované vzdelavanie?
Preco je digitdlna bezpecnost’ dolezitou sticast’ou informatického vzdelavania?
5. Aké vyzvy prinasa budicnost’ informatického vzdeldvania?
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21 Praktické aktivity a metodické odporucania I—!!J

Ciele kapitoly
Po prestudovani kapitoly by mal Citatel”:
o aplikovat teoretické poznatky pri tvorbe vyucovacich aktivit,
o navrhovat’ digitdlne aktivity pre rozne vekové skupiny ziakov,
e vytvarat’ pracovné listy a projektové zadania,
e vyuzivat’ formativne hodnotenie vo vyucovani informatiky,
e analyzovat’ moznosti vyuzitia digitalnych a Al nastrojov vo vyucovani.

KPucové pojmy
pracovny list, digitdlna aktivita, Al nastroje, formativne hodnotenie, projektova tloha, digitalne
kompetencie

21.1 Praktické aktivity vo vyucovani informatiky

Praktické aktivity patria medzi dolezité sti€asti vyucovania informatiky. Umoznujl prepajat
teoretické poznatky s praktickymi skisenost’ami a podporuju aktivne u¢enie ziakov.
Vo vyucovani informatiky mozno vyuzivat’:

e problémové ulohy,

e projektové aktivity,

o digitalne hry,

e programovacie aktivity,

e robotické aktivity,

e multimedidlnu tvorbu.
Praktické aktivity podporujii rozvoj informatického myslenia, tvorivosti a digitalnych
kompetencii ziakov (Kalas, 2013).

21.2 Ukézka pracovného listu

Téma
Bezpecné pouZzivanie internetu

Ciel’
e rozvijat’ digitalnu bezpecnost,
e podporovat’ kritické myslenie,
e rozvijat’ schopnost’ identifikovat’ rizikové situdcie.

Ulohy pre Ziakov
1. Oznac situdcie, ktoré povazujes za bezpecné.
2. Vysvetli, preco nie je vhodné zdiel'at’ osobné idaje na internete.
3. Navrhni pravidla bezpe¢ného spravania v online priestore.
4. Diskutuj so spoluziakmi o rizikdch socidlnych sieti.
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Rozvijané kompetencie

o digitalna gramotnost’,

e kritické myslenie,

e bezpecné pouzivanie digitdlnych technologii.
Pracovné listy podporuju aktivitu ziakov a efektivne prepajanie teorie s praktickymi aktivitami
(Petty, 2013).

21.3 Ukazka projektovej ulohy

Téma
Moje digitalne mesto

Ciel’
e rozvijat tvorivost’,
e podporovat’ timovu spolupracu,
e rozvijat digitdlne kompetencie.

Zadanie
Ziaci vytvoria navrh digitalneho mesta budticnosti. Projekt moze obsahovat':
e prezentaciu,
o digitadlnu mapu,
e jednoduchu animéciu,
e multimedidlne prvky,
e navrhy inteligentnych technologii.

Organizacia prace
o skupinova praca,
e projektové vyucovanie,
e prezentacia vysledkov.

Projektové aktivity podporuju aktivne ucenie, tvorivost’ a schopnost’ riesit’ problémy (Resnick,
2017).

21.4 Formativne hodnotenie v praktickych aktivitach

Formativne hodnotenie podporuje aktivne uenie ziakov a poskytovanie priebeznej spétnej
vézby pocas vyucovania.
Vo vyu€ovani informatiky moZno vyuzivat’:

e slovnu spitnt vizbu,

¢ sebahodnotenie Ziakov,

e hodnotiace rubriky,

o reflexiu projektovych aktivit,

o digitalne kvizy a interaktivne aktivity.
Pri praktickych aktivitdich je vhodné zamerat' sa najmd na podporu motivacie, tvorivosti
a individualneho pokroku ziakov (Petty, 2013; Turek, 2014).
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21.5 Vyuzitie Al nastrojov vo vyucovani

Umeld inteligencia vytvara nové moznosti podpory vyucovania informatiky.
Al néstroje mozno vyuzivat’ pri:
e tvorbe ucebnych materialov,
e generovani uloh,
e personalizacii vzdelavania,
e tvorbe obrazkov a prezentacii,
e podpore tvorivych aktivit.
Pri vyuzivani Al vo vzdelavani je potrebné viest’ ziakov ku kritickému hodnoteniu vystupov
Al, etickému pouzivaniu digitalnych technoldgii a ochrane osobnych udajov (UNESCO, 2021).

21.6 Odporicané digitalne nastroje

Vo vyucovani informatiky mozno vyuzivat rozne digitalne nastroje a aplikacie podporujice
aktivitu ziakov a rozvoj digitalnych kompetencii.

Tabul’ka 3: Odpora¢ané nastroje podl'a oblasti

Oblast’ Priklady nastrojov
Programovanie Scratch, Baltik Web, Code.org
Multimédia Canva, CapCut, Audacity

Online spolupraca Google Workspace, MS Teams
Interaktivne aktivity Kahoot!, Quizizz
Al nastroje ChatGPT, Copilot, Gemini
(zdroj: vlastné spracovanie)

Vyber digitadlnych néstrojov by mal zohl'adnovat vek ziakov, vzdelavacie ciele a bezpecné
pouzivanie digitalnych technologii (European Commission, 2022).

21.7 Metodické odporucania pre ucitel’a

Pri realizécii informatického vzdelavania je vhodné:

e prepdjat tedriu s praktickymi aktivitami,

e podporovat’ aktivitu a tvorivost’ Ziakov,

o diferencovat’ tlohy podl'a potrieb Ziakov,

e vyuzivat’ projektové a problémové vyucovanie,

e rozvijat digitalnu bezpecnost’,

e podporovat’ kritické myslenie,

o vyuzivat’ digitadlne technologie pedagogicky vhodnym sposobom.
Moderné informatické vzdelavanie vytvara podmienky pre aktivne ucenie a rozvoj digitalnych
kompetencii potrebnych pre zivot v digitalnej spolo¢nosti (European Commission, 2022).
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21.8 Ukazky promptov pre Al nastroje

Umelé inteligencia moze ucitelom informatiky pomdhat pri priprave vyucCovania, tvorbe
ucebnych materidlov, diferenciacii uloh a organizéacii digitdlnych aktivit. Pri vyuzivani
Al nastrojov je dolezité kriticky hodnotit’ vystupy, overovat’ spravnost’ informacii a reSpektovat’
etické zasady pouzivania digitalnych technologii.

Tabul’ka 4: Ukazky promptov pre Al nastroje

Oblast’ vyuzitia  UkadZka promptu

Tvorba ,Vytvor pracovny list pre Ziakov 5. roénika ZS na tému bezpetné

pracovného listu  pouzivanie internetu. Pracovny list ma obsahovat’ 5 iloh primeranych
veku ziakov a kratku reflexiu na konci.*

Tvorba kvizu ,Navrhni kratky digitalny kviz na tému digitalna bezpecnost’ pre ziakov
druhého vzdelavacieho cyklu. Kviz mé obsahovat 10 otazok
s moznostami odpovedi.*

Diferenciacia ,Vytvor tri irovne uloh na tému algoritmické myslenie pre ziakov
uloh zakladnej Skoly — zakladnt, stredne naro¢nu a rozsirujicu uroven.*
Projektové ,Navrhni projektovii aktivitu pre Zziakov 7. roénika ZS zamerani
vyucovanie na tvorbu digitalnej prezentacie o bezpecnosti na internete.*
Vysvetlenie ,»Vysvetli princip digitdlnej bezpecnosti jednoduchym spdsobom
uliva vhodnym pre Ziakov prvého vzdelavacieho cyklu.*

Hodnotiace »Navrhni hodnotiacu rubriku pre projektova ulohu z informatiky
kritéria zameranu na tvorbu prezentacie.*

Informatické »Navrhni unplugged aktivitu na rozvoj informatického myslenia
myslenie pre Ziakov prvého vzdelavacieho cyklu.*

Reflexia »Vytvor otazky na reflexiu vyucovacej hodiny informatiky zamerane;j
vyucovania na skupinovu préacu a digitalnu spolupracu.*

(zdroj: vlastné spracovanie)

Al nastroje moézu podporovat’ pedagogicki pracu ucitela, tvorbu digitdlnych materidlov
a individualizaciu vzdeldvania. Ich vyuzivanie by vSak malo byt pedagogicky premyslené
a orientované na podporu ucenia Ziakov, rozvoj kritického myslenia a bezpecné pouZivanie
digitalnych technologii (UNESCO, 2021; European Commission, 2022). Kvalita vystupov
umelej inteligencie je do velkej miery ovplyvnena kvalitou formulovaného promptu, preto je
vhodné rozvijat’ aj schopnost’ efektivne zadavat’ poziadavky Al nastrojom.

Zhrnutie kapitoly

Praktické aktivity a metodické odporaCania patria medzi zdkladné stcasti vyuCovania
informatiky. Pracovné listy, projektové tilohy, digitalne aktivity a Al nastroje podporujii rozvoj
digitalnych kompetencii, informatického myslenia, tvorivosti a aktivneho ucenia Ziakov.
Efektivne vyucovanie si zaroven vyzaduje vhodnt organizéciu vyucovania, diferenciaciu tloh,
priebezni spdtni vdzbu a pedagogicky premyslené vyuzivanie digitdlnych technologii
vo vzdeldvani. Moderné informatické vzdelavanie vytvara podmienky na rozvoj kritického
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myslenia, digitalnej bezpecnosti a schopnosti efektivne pracovat’ s informaciami v digitalne;j
spolo¢nosti.

Kontrolné a diskusné otazky
1. Aky vyznam maju praktické aktivity vo vyucovani informatiky?
Ako mozno vyuzivat’ pracovné listy vo vyucovani?
Aky vyznam maju projektové tllohy?
Ako mozno realizovat’ formativne hodnotenie?
Aké moznosti prinasaju Al néstroje a digitalne nastroje vo vyucovani informatiky?

Al
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22 Modelové odpovede ku kontrolnym a diskusnym otiazkam

Modelové odpovede uvedené v kapitole sluzia ako orientacnd metodickd pomocka
pre Studentov ucitel'stva informatiky a vyucujucich. Ich cielom je podporit’ opakovanie
uciva, odbornu diskusiu a prepajanie teoretickych poznatkov s pedagogickou praxou.

Odpovede nepredstavuju jediné mozné rieSenia a mozu byt doplhané o vlastné skusenosti,

priklady a pedagogické situdcie z vyucovania informatiky.

22.1 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 1

Otazka

Co skiima didaktika
informatiky?

Aké je postavenie
didaktiky informatiky

v systéme pedagogickych
vied?

Aké su hlavné ulohy
didaktiky informatiky?

Ako sa menilo vyucovanie
informatiky v priebehu
casu?

Ktoré trendy ovplyviiuju
sucasné informatické
vzdelavanie?

Modelova odpoved’

Didaktika informatiky skima ciele, obsah, metddy,
organiza¢né formy a prostriedky vyucovania informatiky.
Zaobera sa aj rozvojom informatického myslenia, digitalnej
gramotnosti a efektivnym vyuzivanim digitalnych technologii
vo vzdeldvani.

Didaktika informatiky patri medzi odborové didaktiky.
Prep4ja poznatky pedagogiky, psychologie, vSeobecnej
didaktiky a informatiky a reaguje na technologicky vyvoj
spoloc¢nosti.

Medzi hlavné ulohy didaktiky informatiky patri formulovanie
cielov informatického vzdeldavania, vyber obsahu uciva,
navrh vyucovacich metdd a rozvoj digitadlnych kompetencii
ziakov.

Vyuclovanie informatiky bolo pdvodne orientované najma
na ovladanie technologii a programovanie. Postupne sa doraz
presunul na rozvoj informatického myslenia, digitalne;
gramotnosti, tvorivosti a rieSenia problémov.

Sucasné informatické vzdeldvanie ovplyviiuje rozvoj umelej
inteligencie, Al gramotnosti, digitdlnej bezpecnosti,
projektového vyucovania, online spoluprace a vyuZivania
modernych digitalnych technoldgii vo vzdelavani.

22.2 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 2

Otazka

Ako sa menilo postavenie
informatiky v zakladnom
vzdelavani?

Co predstavuje digitilna
gramotnost’?

Ako mozZno
charakterizovat’
informatické myslenie?

Modelova odpoved’

Postavenie informatiky sa postupne menilo od technicky
orientovaného predmetu k vzdeldvacej oblasti rozvijajucej
digitdlne kompetencie, informatické myslenie a schopnost’
riesit’ problémy.

Digitdlna gramotnost’ predstavuje schopnost’ efektivne,
bezpecne a kriticky vyuzivat’ digitalne technologie pri praci,
komunikacii, vzdelavani a rieSeni problémov.

Informatické myslenie je sposob rieSenia problémov zalozeny
na analyze, algoritmizacii, hladani vzorov a tvorbe
efektivnych rieseni.
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Aké digitalne kompetencie
by mali Ziaci rozvijat'?

AKy vyznam ma
informatika v
kurikularnej reforme?

Ziaci by mali rozvijat' schopnost’ pracovat’ s informéciami,
komunikovat’ v digitalnom prostredi, vytvarat digitalny
obsah, bezpetne pouzivat digitalne technoldgie a rieSit’
problémy.

Informatika v kurikularnej reforme podporuje rozvoj
digitalnej gramotnosti, informatického myslenia, kritick¢ého
myslenia a Al gramotnosti ako dodlezitych kompetencii
pre zivot v digitalnej spolo¢nosti.

22.3 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 3

Otazka
Aké su hlavné ciele
kurikularnej reformy?

Co predstavuje
kompetenény model
vzdelavania?

Aké st charakteristiky
jednotlivych vzdelavacich
cyklov?

Aké zmeny priniesla
reforma do vyucovania
informatiky?

Co predstavuje
Al gramotnost’?

Modelova odpoved’

Hlavnym cielom kurikuldrnej reformy je modernizéacia
vzdeldvania, rozvoj kompetencii Ziakov a prepojenie ucenia
s praktickym zivotom. Reforma podporuje kritické myslenie,
tvorivost, digitalnu gramotnost’ a aktivne ucenie ziakov.
Kompetenény model vzdelavania je pristup orientovany
narozvoj vedomosti, zrucnosti, postojov a schopnosti
vyuzitel'nych v redlnych zivotnych situaciach.

Prvy vzdelavaci cyklus sa zameriava na zdkladné gramotnosti
a osvojovanie zakladnych zru¢nosti. Druhy cyklus podporuje
samostatnost’, informatické myslenie a pracu s digitalnymi
technologiami. Treti cyklus rozvija rieSenie problémov,
projektové vyucovanie a kritické myslenie ziakov.

Reforma posilnila vyznam informatického myslenia,
digitalnej bezpecnosti, projektového vyucovania, digitdlnych
kompetencii a praktického vyuzitia digitadlnych technologii
vo vzdelavani.

Al gramotnost’ predstavuje schopnost’ porozumiet’ principom
fungovania umelej inteligencie, kriticky hodnotit’ jej vystupy
abezpeCne a eticky vyuzivat Al nastroje vo vzdelavani
a kazdodennom Zivote.

22.4 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 4

Otazka

Preco je potrebné
reSpektovat’ vekové

a vyvinové osobitosti
Ziakov vo vyucovani
informatiky?

Cim sa vyznaduje
vyucovanie informatiky
v prvom vzdelavacom
cykle?

Modelova odpoved’

ReSpektovanie vekovych a vyvinovych osobitosti Ziakov
prisposobovat’ obsah, vyucovacie metddy
a digitalne nastroje ich schopnostiam a potrebam. Primerane
zvolené aktivity podporuji motivaciu, efektivne ucenie

umoziuje

a rozvoj digitalnych kompetencii.

V prvom vzdelavacom cykle sa vyucovanie informatiky
orientuje na rozvoj zakladnej digitdlnej gramotnosti,
bezpecné digitdlnych zariadeni a
jednoduchého algoritmického myslenia. Vyuzivaji sa najma
nazorné, hravé a praktické aktivity.

pouzivanie rozvoj
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Aké formy a metody prace

st vhodné v jednotlivych
vzdelavacich cykloch?

AKko sa rozvijaju digitalne

kompetencie

a diferenciacia vyucovania

v jednotlivych
vzdelavacich cykloch?
AKy prinos ma

diferenciacia pre efektivne

vyucovanie informatiky?

V jednotlivych vzdelavacich cykloch sa vyuZzivaju rézne
formy a metody prace primerané veku ziakov. Patria medzi
ne hra, experimentovanie, projektové vyucovanie, timova
spolupraca, problémové ulohy, diskusia a tvorivé digitalne
aktivity.

Digitdlne kompetencie sa v jednotlivych vzdelavacich
cykloch rozvijaji postupne a systematicky. Diferenciacia
vyuCovania umoziuje prisposobovat uloh,
vyuCovacie stratégie a digitalne nastroje individudlnym
schopnostiam a potrebam Ziakov.

naroc¢nost’

Diferencidcia podporuje efektivne ucenie, motivaciu a rozvoj
potencialu ziakov. Umoziuje resSpektovat’ individudlne tempo
ucenia, rozdielnu troven digitalnych kompetencii a vytvarat’
podmienky pre rozvoj samostatnosti a tvorivosti.

22.5 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 5

Otazka

Aké su Specifika Ziakov
nizSieho stupna
osemrocnych gymnazii?

Preco je diferenciacia
doélezita vo vyucovani
informatiky?

Ktoré digitalne
kompetencie mozZno
rozvijat’ vo vicSej miere
na gymnaziach?

Aké vyhody prinasa
projektové vyucovanie?

AKy vyznam ma
problémové vyucovanie
v informatike?

Modelova odpoved’

Ziaci niZ8icho stupfia osemro¢nych gymnazii sa &asto
vyznacuju  vysSou motivaciou k  uceniu, vicSou
samostatnostou a schopnostou pracovat s narocnej$imi
ulohami. Charakteristickd je aj vysSia Groven analytického
a abstraktného myslenia v porovnani so Ziakmi zdkladnej
Skoly.

Diferencidcia umoziuje prisposobovat’ obsah, narocnost’ uloh
a vyucovacie aktivity individudlnym schopnostiam ziakov.
Podporuje motivaciu, samostatnost’ a efektivne ucenie.

Na gymnaziach mozno vo vicSej miere rozvijat kritické
hodnotenie informdcii, digitdlnu komunikaciu, timovua
spolupracu, tvorbu digitdlneho obsahu, medialnu gramotnost’,
digitalnu bezpec¢nost’ a Al gramotnost’.

Projektové vyucovanie podporuje samostatnost, timovu
spolupracu, tvorivost a schopnost’ prepdjat poznatky
zviacerych predmetov. Ziaci sa uéia riesit problémy
a prezentovat’ vysledky vlastnej prace.

Problémové vyucovanie vedie Ziakov k analyzovaniu situécii,
hl'adaniu rieSeni a aplikovaniu ziskanych poznatkov v novych
kontextoch. Podporuje rozvoj analytického myslenia,
informatického myslenia a schopnosti riesit’ problémy.

22.6 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 6

Otazka

Preco je dolezité
reSpektovat’ vyvinové
osobitosti Ziakov?

Modelova odpoved’

Respektovanie vyvinovych osobitosti umozituje prispdsobit
obsah, metoédy a aktivity veku, schopnostiam a potrebdm
ziakov, ¢im sa podporuje efektivne ucenie.
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Aké faktory podporuju
motivaciu vo vyucovani
informatiky?

Ako mozno vo vyucovani
informatiky uplatiiovat’
individualizaciu

a diferenciaciu?

AKy vyznam ma
inkluzivne vzdelavanie
v informatike?

Ako mozZno rozvijat’
kritické myslenie
vo vyucovani informatiky?

Motivaciu  podporuji  praktické  aktivity, digitalne
technologie, projektové vyuCovanie, spidtna vizba, tvorivé
ulohy a prepojenie uciva s redlnym zivotom.

Individualizaciu a diferenciaciu mozno vo vyucovani
informatiky uplatiiovat’ prispdsobovanim néaro¢nosti uloh,
tempa prace a vyberu digitdlnych nastrojov individualnym
potrebdm ziakov. Ucitel moze vyuzivat rdzne trovne zadania
uloh, individudlne projekty, skupinovi pracu alebo
roz§irujuce aktivity pre nadanych ziakov. Cielom je vytvorit’
podmienky na uspeSné zapojenie vSetkych ziakov
do vyucovania a podporovat’ ich individudlny rozvo;j.
Inkluzivne vzdelavanie podporuje rovnaké mozZnosti
vzdelavania pre vSetkych ziakov a reSpektuje ich individualne
potreby a schopnosti. Vytvara podmienky na aktivne
zapojenie vSetkych ziakov do vyucovania a podporuje
pozitivnu klimu v triede.

Kritické myslenie mozno rozvijat rieSenim problémovych
uloh, analyzou informécii, diskusiou, projektovym
vyucovanim a hodnotenim digitdlneho obsahu. Doélezitou
sucast'ou je aj overovanie informacii a kritické hodnotenie
vystupov umelej inteligencie.

22.7 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 7

Otazka
AKy vyznam maju ciele
vo vyucovani informatiky?

Co charakterizuje
kognitivne ciele?

AKy vyznam maju
afektivne ciele?

Ako moZno vyuZzivat’
Bloomovu taxonémiu
vo vyucovani informatiky?

Aké zasady treba
reSpektovat’

pri formulovani
vykonovych ciel’ov?

Modelova odpoved’

Ciele vo vyucovani informatiky usmeriiuji vyucovaci proces,
urcuju ocakavané vysledky ucfenia a pomadhaju vyberat
vhodné metddy, obsah a formy hodnotenia.

Kognitivne ciele s zamerané na rozvoj poznavacich

procesov, vedomosti, analytického myslenia, rieSenia
problémov a prace s informaciami.
Afektivne ciele rozvijaji postoje, hodnoty, motivaciu

a zodpovedny pristup zZiakov k pouzivaniu digitalnych
technologii.

Bloomovu taxondmiu moZno vyuzivat pri formulovani
vzdeldvacich cielov a tvorbe uloh od jednoduchého
zapamdtania poznatkov aZ po analyzu, hodnotenie a tvorbu
vlastnych rieseni.

Vykonové ciele by mali byt jasné, konkrétne, primerané veku
ziakov, merate'né a orientované¢ na ocCakavané vysledky
ucenia.
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22.8 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 8

Otazka

AKy vyznam ma praca

s informaciami

vo vyucovani informatiky?
Ktoré oblasti zahrna
digitalna komunikacia?

AKy vyznam maju
multimédia

v informatickom
vzdelavani?

Co zahfiia informaéna
bezpecnost’?

Preco je algoritmické
myslenie doleZitou
sucast’ou informatiky?

Modelova odpoved’

Praca s informéaciami rozvija schopnost vyhladavat,
analyzovat,, spracovavat a kriticky hodnotit’ informécie
v digitadlnom prostredi.

Digitdlna komunikdcia zahffia online komunikéciu,
spolupracu, zdiel'anie informacii, pouzivanie komunikacnych
nastrojov a dodrziavanie pravidiel online etikety.
Multimédid podporuju  ndzornost, motivaciu Zziakov
a umoznuju prezentovat’ informacie prostrednictvom textu,
obrazu, zvuku a videa.

Informacné bezpecnost’ zahfnia ochranu osobnych udajov,
bezpecné pouzivanie digitdlnych technoldgii, ochranu
zariadeni a zodpovedné spravanie v online prostredi.
Algoritmické myslenie podporuje systematické rieSenie
problémov, tvorbu postupov a schopnost’ vytvarat’ efektivne
rieSenia pomocou digitalnych technologii.

22.9 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 9

Otazka

AKy vyznam ma zasada
nazornosti vo vyuéovani
informatiky?

Preco je dolezita
primeranost’

vo vyucovani?

Co charakterizuje
systematickost’?

Ako moZno podporovat’
aktivitu Ziakov?

AKy vyznam ma
individualizacia
vo vyucovani informatiky?

Modelova odpoved’

Zasada nazornosti pomaha ziakom lepSie pochopit’ ucivo
prostrednictvom ukazok, vizualizacii, digitalnych nastrojov
a praktickych aktivit.

Primeranost’ zabezpecuje, aby obsah uciva, metody a ulohy
zodpovedali veku, schopnostiam a skisenostiam Ziakov.

Systematickost’ predstavuje postupné a logické usporiadanie
uciva, ktoré podporuje nadvédznost' poznatkov a efektivne
ucenie Ziakov.

Aktivitu podporovat’
a projektovym vyucfovanim, diskusiou, skupinovou pracou
a praktickymi digitdlnymi aktivitami.

ziakov  moZzZno problémovym

Individualizacia umoZiuje prisposobovat  vyucovanie
individudlnym potrebam, schopnostiam a tempu ucenia
jednotlivych Ziakov.
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22.10 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 10

Otazka

AKy vyznam ma
demonStracia
vo vyucovani informatiky?

Co charakterizuje
problémové vyucovanie?

Aké vyhody prinasa
projektové vyucovanie?

Ako moZno podporovat’
kooperativne ucenie?

AKy vyznam ma
gamifikacia
vo vzdelavani?

Modelova odpoved’

Demonstracia umoziiuje nazorne prezentovat’ postupy, pracu
s digitdlnymi néstrojmi a rieSenie tloh, ¢im podporuje lepsie
pochopenie uciva ziakmi.

Problémové vyucCovanie je zalozené na rieSeni problémovych
situdcii, pri ktorych ziaci analyzujii informacie, hl'adaju
rieSenia a rozvijaju kritické myslenie.

Projektové vyucovanie podporuje tvorivost, samostatnost’,
timova spolupracu a prepajanie teoretickych poznatkov
s praktickymi aktivitami.

Kooperativne u¢enie mozno podporovat’ skupinovou pracou,
spolocnymi projektmi, diskusiou a vyuZivanim online
kolabora¢nych nastrojov.

Gamifikacia zvySuje motivaciu ziakov, podporuje aktivitu
a umoziuje vyuzivat herné prvky pri osvojovani vedomosti
a digitalnych zru¢nosti.

22.11 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 11

Otazka
Aké vyhody ma frontalne
vyucovanie?

Ako skupinova praca
podporuje ucenie Ziakov?

AKy vyznam ma
individualna praca

vo vyucovani informatiky?
Co charakterizuje
hybridné vzdelavanie?

Aké moZnosti prinasa
online vzdelavanie
vo vyucovani informatiky?

Modelova odpoved’

Frontalne vyufovanie umoziuje efektivne riadenie prace
triedy, spolo¢né vysvetlovanie uciva a demonStraciu prace
s digitalnymi nastrojmi.

Skupinova praca podporuje spolupracu, komunikaciu,
vymenu skusenosti a schopnost’ rieSit  problémy
pri spolo¢nych aktivitach.

Individudlna praca umoziuje reSpektovat’ tempo ucenia
ziakov, podporovat’ samostatnost’ a rozvijat individualne
digitalne kompetencie.

Hybridné vzdelavanie prepdja prezencné a online vyucovanie
a umoznuje flexibilnli organizdciu ucenia prostrednictvom
digitalnych technoldgii.

Online vzdeldvanie podporuje digitdlnu spolupracu,
samostatnost’ Ziakov, vyuZivanie online ndstrojov a rozvoj
digitalnych kompetencii.
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22.12 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 12

Otazka

AKy vyznam majua
hardvérové prostriedky

vo vyucovani informatiky?
Ktoré softvérové nastroje
sa vyuZzivaju

vo vzdelavani?

Aké moZnosti poskytuju
cloudové sluzby?

Co charakterizuje
digitalne uc¢ebné
materialy?

Preco je dolezité
dodrziavat’ ergonomické
a bezpecnostné zasady
pri praci s digitalnymi
technolégiami?

Modelova odpoved’

Hardvérové prostriedky umoziuji realizovat’ praktické
aktivity, pracovat s digitdlnymi technologiami a rozvijat
digitalne zrucnosti ziakov.

Vo vzdeldvani sa vyuzivaju textové editory, tabulkové
procesory, prezentatné programy, grafické aplikacie,
programovacie prostredia a online vzdelavacie platformy.
Cloudové sluzby umoziujii zdielanie suborov, online
spolupracu, uchovavanie dat a pristup k materialom z ré6znych
zariadeni.

Digitdlne ucebné materialy st elektronické vzdelavacie
zdroje,  ktoré  podporuji  ndzornost, interaktivitu
a efektivnejSie osvojovanie uciva.

Dodrziavanie ergonomickych a bezpec¢nostnych zasad chrani
zdravie pouzivatelov a podporuje bezpecné a efektivne
vyuZzivanie digitalnych technologii.

22.13 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 13

Otazka

Co charakterizuje umelu
inteligenciu?

Aké mozZnosti vyuzitia Al
existuju vo vzdelavani?

Co zahriia
Al gramotnost’?

Ako moZe Al podporovat’
pracu ucitela?

Aké etické a bezpe€nostné
rizika suvisia s vyuZivanim
Al vo vzdelavani?

Modelova odpoved’

Umeld inteligencia predstavuje technologie a systémy
schopné spracovavat’ udaje, ucit’ sa, analyzovat informacie
a vykonavat’ ulohy, ktoré si zvy€ajne vyzaduji ludské
myslenie.

Al mozno vo vzdelavani vyuZzivat' pri tvorbe ucebnych
materidlov, personalizovanom uceni, automatizovanom
hodnoteni, generovani uloh a podpore tvorivych aktivit
ziakov.

Al gramotnost’ zahffia schopnost’ porozumiet’ principom
fungovania umelej inteligencie, kriticky hodnotit’ jej vystupy
a bezpecne a eticky vyuzivat’ Al nastroje.

Al moze uclitelovi pomdhat pri priprave materialov,
diferenciacii uloh, tvorbe pracovnych listov, hodnoteni
a organizacii vyucovania.

Medzi rizikd patri Sirenie nepresnych informacii, poruSovanie
stikromia, autorskych prav a oslabovanie kritického myslenia.
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22.14 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 14

Otazka

Preco je ochrana osobnych
udajov dolezita

v digitalnom prostredi?
Co predstavuje digitalna
identita?

AKé rizika prinasa
kyberSikana?

Co charakterizuje
medialnu gramotnost’?

Aké zasady bezpecného
spravania by mali Ziaci
dodrziavat’ v online
priestore?

Modelova odpoved’

Ochrana osobnych tUdajov pomaha chranit sukromie
pouzivatel'ov, predchadzat’ zneuzitiu informéacii a podporuje
bezpecné pouzivanie digitalnych technolégii.

Digitdlna identita predstavuje subor informacii, udajov
a aktivit, ktoré pouzivatel’ vytvara a zanechava v digitdlnom
a online prostredi.

Kybersikana moze sposobovat psychické problémy, stres,
socidlnu izolaciu a negativne ovplyviiovat medziludské
vzt'ahy Ziakov.

Medidlna gramotnost’ predstavuje schopnost’ vyhladavat,
analyzovat’, kriticky hodnotit a zodpovedne vyuZivat
medialny obsah a informacie.

Ziaci by mali pouzivat’ silné hesla, chranit osobné udaje,
kriticky  hodnotit  informdacie, komunikovat'  slusne
a dodrziavat’ pravidla bezpe¢ného spravania na internete.

22.150dpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 15

Otazka

AKy vyznam maju
vzdelavacie aktivity

vo vyucovani informatiky?
Ktoré typy vzdelavacich
aktivit moZno vyuzivat’

vo vyucovani?

Co charakterizuje
problémové ulohy?

AKy vyznam maju
digitalne aktivity?

Ako moZno realizovat’
diferenciaciu iloh a ktoré
zasady treba reSpektovat’
pri tvorbe pracovnych
listov?

Modelova odpoved’

Vzdelavacie aktivity podporuju aktivne ucenie Ziakov, rozvoj
digitdlnych ~ kompetencii,  informatického  myslenia
a praktické vyuZzivanie poznatkov.

Vo vyucovani mozno vyuzivat reproduktivne, problémové,
tvoriveé, projektove, praktické a digitalne vzdelavacie aktivity.

Problémové ulohy vedu Ziakov k analyze situécii, hl'adaniu
rieSeni, samostatnému mysleniu a rozvoju kritického
uvazovania.

Digitalne aktivity podporuju motivaciu ziakov, rozvoj
digitdlnych  zrucnosti, tvorivost a praktickll pracu
s digitalnymi technolégiami.

Diferenciacia sa realizuje prispdsobovanim naro¢nosti tloh
potrebam ziakov. Pracovné listy by mali byt zrozumitelné,
primerané veku ziakov a podporovat aktivne ucenie.
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22.16 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 16

Otazka

AKy vyznam ma
hodnotenie vo vyucovani
informatiky?

Co charakterizuje
diagnostické hodnotenie?
AKy vyznam ma
formativne hodnotenie?

Ako mozno vyuzivat’
elektronické testovanie?

Co predstavuje portfolio
Ziaka?

AKy vyznam maju
hodnotiace rubriky?

Modelova odpoved’

Hodnotenie poskytuje informacie o pokroku ziakov, poméha
usmernovat’ proces ucenia a podporuje rozvoj digitalnych
kompetencii.

Diagnostické hodnotenie zist'uje uroven vedomosti, zru¢nosti
a schopnosti ziakov pred zaciatkom alebo pocas vyucovania.
Formativne hodnotenie poskytuje priebezni spétnii vézbu,
podporuje motivaciu ziakov a poméha identifikovat’ moznosti
zlepsSenia.

Elektronické umoziuje
vyhodnocovanie uloh, rychlu spétnu védzbu a vyuzivanie
digitadlnych néstrojov pri overovani vedomosti.

testovanie automatické

Portfolio ziaka predstavuje subor prac, projektov a aktivit,
ktoré dokumentuju pokrok a rozvoj kompetencii ziaka.
Hodnotiace rubriky urcuju kritéria hodnotenia, podporuju
objektivitu a pomdhaji  Ziakom
ocakavanym vysledkom préce.

lepSie  porozumiet’

22.17 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 17

Otazka

AKy vyznam ma
pedagogicka prax
v priprave ucitela
informatiky?

Na ¢o sa Student
zameriava pocas
hospitacii?

Aké zasady treba
reSpektovat’ pri realizacii
vyucovacej hodiny?

Preco je reflexia doleZitou
sucast’'ou pedagogickej
praxe?

AKy vyznam maju
sebahodnotenie,
pedagogicka
dokumentacia

a spolupraca s cviénym

Modelova odpoved’

Pedagogicka prax prepdja teoretické poznatky s praktickou
pedagogickou cinnostou a umoziuje Studentovi ziskavat
skusenosti z realneho Skolského prostredia.

Pocas hospitacii sa Student zameriava na organizaciu
komunikaciu ucitel’a,
technologii

vyuCovania, vyucovacie metody,
aktivitu Ziakov a vyuzivanie digitalnych
vo vyucovani.

Pri realizacii vyucovacej hodiny treba reSpektovat’ vekovu
primeranost, jasnu organizdciu prace, aktivitu Ziakov,
nazornost a efektivne vyuZivanie vyucovacich metod
a digitalnych technologii.

Reflexia priebeh  vyucovania,
identifikovat’ silné stranky aj nedostatky a podporuje

umoznuje analyzovat

profesijny rast budiiceho ucitel’a.

Podporuji profesijny rast Studenta, systematicku reflexiu
pedagogickej ¢innosti a ziskavanie kvalitnej spétnej vizby.
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ucitePom pocas
pedagogickej praxe?

22.18 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 18

Otazka

Akeé profesijné
kompetencie by mal mat’
uditel’ informatiky?

Preco je celoZivotné
vzdelavanie dolezité

pre uditel’a informatiky?
Co predstavuji digitilne
kompetencie ulitel’a a aky
vyznam ma reflexia
pedagogickej ¢innosti?
Aké moZnosti profesijnej
spoluprace mo6zu uditelia
vyuzZivat’?

Ako moZno predchadzat’
syndromu vyhorenia
uditela?

Modelova odpoved’

Ucitel' informatiky by mal disponovat odbornymi,
pedagogickymi, didaktickymi a digitalnymi kompetenciami
potrebnymi na efektivne vyuCovanie a podporu ucenia

ziakov.

Celozivotné vzdelavanie umoznuje ucitelovi reagovat
na technologické zmeny, rozvijat odborné vedomosti
a zlepSovat’ kvalitu vyu€ovania.

Digitdlne kompetencie umoznuji ucitelovi efektivne
vyuzivat digitalne technoldgie vo vyucovani, zatial
Coreflexia pedagogickej cinnosti pomaha hodnotit’

a zlepSovat kvalitu vlastnej pedagogickej prace.

Ucitelia moézu vyuzivat metodické zdruZenia, odborné
seminare, konferencie, komunity a zdielanie
pedagogickych materidlov a skusenosti.

online

Syndromu vyhorenia mozno predchadzat” psychohygienou,
efektivnym planovanim prace, profesijnou podporou,
oddychom a udrziavanim rovnovahy medzi pracovnym
a osobnym zivotom.

22.19 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 19

Otazka
Ako digitalizacia
ovplyviiuje vzdelavanie?

Aké moZnosti prinasa
umela inteligencia

vo vzdelavani

a Co predstavuje

Al gramotnost’?

AKy vyznam ma
personalizované
vzdelavanie?

Preco je digitalna
bezpecnost’ délezitou

Modelova odpoved’

Digitalizacia meni spdsob ucenia, komunikacie a organizacie
vyucovania prostrednictvom digitalnych technologii a online
prostredia.

Al podporuje personalizaciu ucenia, tvorbu materidlov
aspitnit védzbu. Al gramotnost’ predstavuje schopnost’
porozumiet’ fungovaniu Al, kriticky hodnotit’ jej vystupy
a vyuzivat’ ju zodpovedne.

Personalizované  vzdeldvanie  reSpektuje  individuélne
potreby, schopnosti a tempo ucenia Ziakov, ¢im podporuje
efektivnejSie osvojovanie poznatkov.

Digitdlna bezpec¢nost pomdha chranit osobné udaje,
zariadenia a bezpecné spravanie ziakov v online prostredi
a podporuje zodpovedné pouzivanie digitalnych technolégii.
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sucast’ou informatického
vzdelavania?

AKké vyzvy prinasa
buducnost’ informatického
vzdelavania?

Budtcnost’ informatického vzdeldvania prindSa potrebu
neustdleho rozvoja digitalnych kompetencii, integracie
umelej inteligencie, bezpecného vyuzivania technoldgii
a prispdsobovania vzdeldvania technologickym zmenam
spoloc¢nosti.

22.20 Odpovede na kontrolné a diskusné otazky v kapitole 20

Otazka

AKy vyznam majua
praktické aktivity
vo vyucovani informatiky?

Ako mozZno vyuzivat’
pracovné listy
vo vyucovani?

AKy vyznam maju
projektové ulohy?

AKko mozno realizovat’
formativne hodnotenie?

Aké moZnosti prinasaju
Al nastroje a digitalne
nastroje vo vyucovani
informatiky?

Modelova odpoved’

Praktické¢ aktivity podporuji aktivne ucenie, rozvoj
digitalnych ~ kompetencii, = informatického = myslenia
a schopnost’ vyuzivat’ poznatky v realnych situaciach.

Pracovné listy mozno vyuzivat na upeviiovanie uciva,
samostatnu pracu ziakov, diferenciaciu uloh a podporu
praktickych digitalnych aktivit.

Projektové ulohy podporuji tvorivost, timovl spolupracu,
samostatnost’ ziakov a prepdjanie teoretickych poznatkov
s praktickymi aktivitami.

Formativne hodnotenie mozno realizovat prostrednictvom
priebeznej spétnej vézby, sebahodnotenia, hodnotiacich
rubrik, reflexie a diskusie o praci ziakov.

Al a digitalne nastroje podporuji tvorbu ucebnych
materidlov, diferencidciu Uloh, digitdlnu spolupracu,
formativne hodnotenie a rozvoj digitdlnych kompetencii
ziakov.
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Zaver

Stucasné informatické vzdelavanie predstavuje dolezité sucasti pripravy ziakov na Zzivot
v digitalnej spolo¢nosti. Rozvoj digitalnych technologii, automatizacie a umelej inteligencie
vytvara nové poziadavky na vzdeldvanie a zaroven meni postavenie informatiky v zdkladnom
vzdelavani. Informatika uz nie je chapand iba ako predmet zamerany na ovladanie digitdlnych
zariadeni, ale ako vzdelavacia oblast’ podporujica rozvoj informatického myslenia, digitalnej
gramotnosti, tvorivosti a schopnosti riesit’ problémy (Kalas, 2023; European Commission,
2022).

Kurikuldrna reforma zékladného vzdelavania priniesla zmeny v organizacii a obsahu
vyucovania. Kompetenény model vzdeldvania, systém vzdelavacich cyklov a doéraz
na praktické vyuzitie poznatkov vytvaraji podmienky pre modernejSie a flexibilnejSie
vzdelavanie ziakov. Ddlezité postavenie ziskava aj Al gramotnost’, ktord reaguje na aktualny
technologicky vyvoj a potrebu zodpovedného vyuzivania umelej inteligencie vo vzdelavani
a kazdodennom zivote (MgVVaM SR, 2026; UNESCO, 2021).

Publikécia Didaktika informatiky na zdkladnej Skole poskytuje teoretické a metodické
vychodiska pre vyucovanie informatiky v podmienkach zékladného vzdeldavania. Osobitna
pozornost bola venovana vzdelavacim cyklom, digitdlnym kompetenciam, modernym
vyuCovacim metdodam, hodnoteniu, pedagogickej praxi a profesijnému rozvoju ucitela
informatiky. Sucastou publikacie su aj praktické ukazky aktivit a metodické odporucania
vyuziteI'né v pedagogickej praxi.

Vyuclovanie informatiky si vyzaduje systematicky profesijny rozvoj ucitelov, schopnost
reagovat’ na technologické zmeny a efektivne vyuzivat’ digitadlne technologie vo vzdelavani.
Budtcnost’ informatického vzdeldavania bude uzko prepojend s rozvojom umelej inteligencie,
personalizovan¢ho vzdeldvania, digitdlnej bezpecnosti a kritického myslenia (European
Commission, 2022).

Predkladana publikdcia je urcend predovsetkym Studentom ucditel'skych Studijnych programov,
ucitelom informatiky a pedagogickym pracovnikom, ktori sa podielaji na realizacii
informatického vzdelavania. Verime, ze publikécia prispeje k rozvoju modernej didaktiky
informatiky a bude podnetom pre d’alSie skvalitiovanie vyucovania informatiky v podmienkach
sucasnej Skoly.
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Prilohy

Priloha A — Pisomna priprava na vyucovaciu hodinu

Pisomna priprava na vyu¢ovaciu hodinu ¢&.

Vyudujuci:

Skola:

Datum: Trieda: | Predmet:

Tematicky celok:

Téma:

Ciel’ vyucovacej hodiny:
kognitivny:

psychomotoricky:

afektivny:

Organizaéna forma:

Vyucovacie metody:

Medzipredmetové
vzt'ahy:

Pomdcky a didakticka
technika:

Nové pojmy:

Priebeh hodiny:

Organizacna Cast’:

Opakovanie, preverovanie vedomosti (pouZité vyucovacie metody, hodnotenie, otazky, priebeh)

Motivicia (metody, otazky,...)

Spristupiiovanie a osvojovanie nového udiva — expozifna ¢ast’ (metédy, otdzky, postup)
¢innost’ ucitel’a — ¢innost’ Ziaka




Pisomné priprava na vyu¢ovaciu hodinu &.

Obraz tabule

Fixacna ¢ast’ (metody, otazky, priebeh,...)

Zavereéna Cast’

Domaca tloha

Samotna priprava méze byt’ uvedena aj ako priloha:



Priloha B — Hospitacny zdznam

Zaznam 7 hospitdcie a analyza vyucovacej hodiny

Vyucujuci: | Hospitujuci:

Détum: Trieda: | Predmet: Informatika

Téma:

Ciel’ vyucovacej hodiny:

Motivacia:

Organizadna forma:

Vyucovacie metody:

Medzipredmetové vzt'ahy:

Vyudovacie pomocky
a didakticka technika:

Priebeh vyucovacej hodiny:

Cas: Cinnost’ u&itela: Cinnost’ Ziakov:

Zhodnotenie priebehu hodiny:

Na vyucovacej hodine sa mi pacilo:

Nedostatky vyudovacej hodiny:

Celkové hodnotenie vyucovacej hodiny:




Priloha C — Sebahodnotenie Studenta pedagogickej praxe

SEBAHODNOTENIE k priprave ¢.

VyuZili ste na hodine svoju pripravu v plnom rozsahu? Bolo v nej potrebné nieco zmenit’? Ak ano, o ste
zmenili a preco?

Aké problémy ste mali pri koncipovani pripravy?

Strué¢ne zhodnot'te, ¢i ste dosiahli ciele hodiny:

Ktori ¢ast’ hodiny povaZujete za najvydarenejsiu? Preco?

S oduéenim ktorej ¢asti hodiny sta mali najviiéSie problémy? Preco?

Ktoré innosti sa Yiakom najviac patili a preto? Co spdsobovalo Ziakom najviifsie problémy a preto?
Mali ste problémy s disciplinou? Co bolo ich pritinou? Ako ste ich riefili?

Miyslite, si 7e sa Ziakom hodina paéila? Co by vim asi Ziaci po tejto hodine odporuéili?

Ako vasu hodinu hodnotil cvi¢ny ucitel’? (pozitiva, negativa, opiste rozbor hodiny)



Priloha D — Hodnotenie pedagogickej praxe

Hodnotenie pedagogickej praxe §tudentom

Meno a priezvisko Studenta:
Nazov a adresa Skoly:

Meno cvi¢ného ucitel’a:.

Celkové hodnotenie:

Spolupréca s cviénym uéitel'om:

Atmosféra na hodinach a interakcia so ziakmi, ich zaujem o predmet a hodiny s Vami:

Prinos praxe pre moje d’alsie profesionalne pdsobenie:

Nesplnené ocakavania:

Datum: Podpis Studenta:



